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BIZTONSAGI RENDELKEZESEK

Elektromos berendezés alkalmazasakor az alapvetd biztonsagi ovintézkedéseket be kell
tartani, beleértve az alabbi fontos részleteket.

A berendezés alkalmazasa el6tt feltétlenul olvassa el az
alkalmazoi kézikonyvet

&VESZELY (DANGER) - Aramiités veszélyének csdkkentésére:

1. A berendezést aram alatt soha ne hagyjuk feltgyelet nélkul. Mindig aramtalanitsunk a
hasznalat végen és a tisztitas elott.

FIGYELEM (WARN | NG) - TGz elektromos aramiités, szemelyi sérilés veszé-

lyének csokkentésére:

1. Ne engedje a berendezést jatékeszkdzként hasznalni. Szigoru figyelem sziikséges, ha a
berendezés hasznalata kozben a kdzelben gyermek van.

2. A berendezést csak a céljanak megfeleléen hasznalja, ahogyan az, az alkalmazoi
kézikdnyvben olvashaté. Csak a gyartd altal ajanlott és a kézikdnyvben feltlintetett
készulékeket hasznaljon a géphez.

3. Soha ne kapcsolja be a berendezést, ha valamely kabel vagy csatlakozé hibas vagy ha nem
mukodik szabalyszerien , megsérult vagy viz érte. llyen esetben vigye a berendezést a
legkozelebbi szervizbe, vagy az eladéhoz a berendezés vizsgalata, javitasa, elektromos
vagy mechanikai beallitasa céljabdl.

4. Soha ne hasznalja a berendezést a szell6z6 nyilasok eltakarasa mellett. Ezeket a
nyilasokat szabadon kell hagyni annak érdekében, hogy a textilhulladék, por, stb. ne tudjon
Osszegyulni a berendezésben.

5. A gép valamely nyilasaba soha ne helyezzen idegen targyat, vagy azon keresztul ne dobjon

bele semmit.

Ne hasznalja a berendezést szabadban.

Ne mukodtesse a berendezést, ha a kozelben aerosol (spray) terméket vagy oxigént

hasznailt.

8. Kikapcsolashoz minden kapcsoloét allitson ("0”) poziciéba, majd a halozati csatlakozét huzza
ki.

9. A halézati kabelt soha ne huzza a kabelnél. Levalasztaskor a csatlakozo6t fogja meg és ne a
kabelt.

10.Kezét, ujjait a mozgo alkatrészektdl tartsa tavol. Kulondsen ugyeljen a varrégépti
tartomanyara.

11.Mindig ép tllemezt hasznaljon. A hibas tllemez titérést okozhat.

12.Ne hasznaljon gorbe varrotit.

13.Ne huzza vagy tolja az anyagot himzés kdzben. Eltorheti a tit.

14.Kapcsolja ki a varrogépet ("0”), ha barmilyen beallitast végez a tl kérnyezetében, igy pl.
tibeflzéskor, tlcserekor, ors6 cseréjénél vagy talpcserekor stb.

15.Mindig valasszuk le a gépet az elekromos haldzatrdl, ha a burkolatot megbontjuk, olajoz-
zuk a gépet vagy egyeb, a kézikdnyvben leirt szerviz beallitast végzunk.

N

JEGYEZD MEG EZEKET A TANACSOKAT
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FO részek

Vezérl6 panel
X tengely

Y tengely
Szaltarté

Fej

Szalfeszit
AlsO cérna tartd
(Opcionalis)

Bobbin tart6

-------

24

{

(it

10.Pozicio jelz6 tarcsa
11.F6 egységt
12.F6kapcsolo
13.Szabad kar
14.Sztal tartdy
15.Kerék

16.Szintezé
17.Levehetd asztal

Bobbin tekercselé (Opcionélis) 18.Tlvalaszté gomb

19.LAN port

19—
2 -y
21—
18 4 2 122978
Y ——
: I:'::__' 5
23

20.USB port

21.Soros port

22.USB memoria port
23.Floppy meghajté (Opcionalis)
24.Kezeld panek
25.Szélszakadas érzékeld
26.Vészleallitb gomb

27.Fék kapcsolo

28.Védelem
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FO GEPRESZLETEK

VEZERLODOBOZ
28 I I
3
29
30 0
3| ¥ = & ¢ W
__C] TRACE P.FOOT O il:i(\: MENU L 43
START | STOP/BACK| | UUU »> - (‘7” + ';_:\;SL;‘ «@» ESC
B—1 || @222 T s s
| | | |
32 343 37 36 38 3940 41 42 45 46 47
28. Veszleallito gomb  34. Stop gomb 41. Nyil gomb (fel, le, bal, jobb)
29. Kijelz6 (L.C.D.) 35. Nyomvonal gomb 42. Beiras (set) gomb
30. Kontroll lampa 36. Talpemel6 gomb 43. Menu gomb
31. Szalvagas gomb 37. Tikivalaszté gomb 44. Vissza (Escape) gomb
32. Elére gomb 38. Sebesség szab. gomb 45. Memoriakartya kidobas
33. Start gomb 39. Funkcié gomb 46. Memodriakartya bemenet
40. Fast button 47. USB Memory port
)ZC [
(Opciod)
48. Felsd cérnavezetd
49. Cérnatarto tiske
50. Cérnatarto filc
51. Cérnavezetd
52. Fonalfék
53. Orsbzbécsap
54. Erzékeld kar i
k
4 Il
I
I
50 '

51 /
54
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HOGYAN OLVASSUK AZ INSTRUKCIOKAT

Jelen kézikonyv instrukcioit az alabbi formaban szerkesztettiik:
Az irasbeli instrukciok mindig az adott lap baloldalan, mig a képi abrazolas a jobb oldalon

talalhatd. A jobboldali grafikak az adott [épés utani kijelzd allapotot mutatjak.

&VIGYAZAT: Baleset megel6zésére.

VIGYAZAT: Problémak elkeriilésére.

Ez jelenik meg, ha az 6n biztonsaga forog kockan.

&Potencionélis problémak esetén ez jelenik meg.

Utasitas

1. A gép all6 helyzetében, nyomd meg a:

(VEND). gombot

nin

-al jelolt kifejezések mag-
yarazata a kézikényv végén
az’HIMZESSEL KAPCSOLATOS

FOGALMAK" fejezetben talalhato.

2. Valassz a * gombbal 0§0

3. Nyomj@ a kivalasztas megmutatasara.
Nyom; vissza az el6z6 képerny6hoz.  [p)3-3
I I
|
‘ Kiegészitd

Kiegészité magyarazatot P;ﬂ%?{gﬁggf‘e"a

valt ki az adott miveletrdl kézikdnyvben.

Muvelet

&)A mivelet szerint ez ramutat, hogy az
adott gombnyomas okozza a képerny6

megvaltozasat.

Kivalasztott elemek

[ [PATIERN SETTING NEEDLE
eI I EEE
6 ] [oo gl v
PATTERN [[SETTING | NEEDLE
T gjoje
EC Y
i gL 5i ‘s L %

Menu
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UZENETEK

Az alabbi listaban talalhatd tuzenetek a gép mikodése kozben jelenhetnek meg.

Uzenetek >>Stop Switch

— ﬂ'" Y

m &Y W

cut FWD TRACE P.FOOT FUNC MENU

(] O = <9 o & ao S

START STOP/BACK | « U U U » - “«7> + ‘EA;S_T‘ @ ESC

[:] OO O3 O X1 O

| )

Start gomb Tlvalaszté gomb Set gomb
/A\VIGYAZAT: Balest megelézésére.
A himzdkeret mozoghat. Vigyaz-
zon a kezére.
UZENET MAGYARAZAT MUVELET OLDAL
Y Megjelend betiik olajozas sziik-ségességét | Kenés a kijelolt A és B helyen, 23-1
Pl ace to oil jelzik Nézze meg a hivatkozott oldalt,
HB majd nyomja meg a SET gombot.
Cl eani ng of . e % . 23-2
rotary fook | 1152tits mega hurokfogot és a kest Tisztitas a referencia oldal in-strukcidi
Cl eani ng of szerint, majd nyomjon SET gombot.
t hr ead cut
kni fe
Fr ane nove! emari i 3-5
Kert_atl (Iellr,nozdul, hogy felismerje az aktualis | Hq megnyomja a SET gombot, a keret
poziciojat. mozog és visszatér el6z6 helyzetébe.
>>Stop Sw tch A gep megall, mert a STOP gomb Varras folytatashoz nyomd meg a
himzés kdzben megnyomasra keriilt.  |START gombot.
>>End A gép leall, mert a minta befejez6d6tt. [Ha Ujra mintat akar varrni, Ujra
Keretezzen és Ujra inditsa a gépet.
>>Change Stop | gép megallt, mert a “Stop at Color  |Ha a Start gombot nyom, a gép
change point” (Megallas szinvaltasi kivalasztja a kdvetkez§ szint és a
pontnal) funkciét hasznalta. himzés megkezddédik.
>>Col or ? A gép leallt, mivel a kdvetkezd szin Tlivalaszté gombbal valaszd ki a
nem kerult kivalasztasra. kévetkez6 tit majd nyom;j Start-ot.
>>Thread Break |a gap |e4llt, mivel a felsé- vagy alsd Fiizd be a felsd cérnat vagy ellendrizd az
cérna elszakadt. alsé szalat, majd a varras folytatasahoz
nyomd meg a Start gombot.
>>Tr ace end A gép leallt, mivel befejezte a minta Nyomd meg a start gombot ha rendben. |5-4
korbefuttatasat. ~c
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A gép bekapcsolasa
@®Hogyan kapcsoljuk be a gépet

Fékapcsold Lm
1. Csatlakoztassa a gépet a halézathoz .

— ||ON
2. Kapcsolja be a gépet a fékapcsoloval /O
P : Jgep P OFF Kivélasztott keret
WELCOME
HaPPy:
Y—***mn
X—***nm
. (FIRc:. Change
PRESS (SET) TO CONTINUE /8 KEEP CLER CARRIAGE WILL \DVE
3. Ha nem akarja megvaltoztatni a keretet,

akkor nyomja@ gombot

&FIGYELEM: Baleset védelem.

A keret mozogni fog. Tartsa a kezét bizton-
sagban

Ha meg akarja valtoztatni a keretet,
nyomjon gombot

HOHN-
REGISTERED
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GEP BEKAPCSOLASA

4. A nyilakkal valassza ki a kivant keretet

4 - No  Name Si ze( Yx
és nyomjaGED gombot. SRS
62 PTA-15  140mm
: Tubular round frame (hosszukas kerekvonalu keret) 63 PTA-18 170mm

64 PTA-21  200mm

= Frane Type &= Frame Size (SET):Set Frame

{i} : Tubular square frame (hosszukas szdgletes keret)
J_l : Sock frame (zokni szegély)

: User-defined frame (kezeld &ltal meghatarozott keret)

: Non registered (nem regisztralt)

5. A fel-le nyilakkal (@2 valsza ki a kivant

kerettipust €s nyomja meg a@ gombot.
A kijelz6n ismét a 3. Iépés lesz lathato.

6. Nyomja gombot. MAIN MENUF(";?“TAEEF'{\I#) Val!?ESEétgtoplk kljgng;Es nyom]a meg a SET+et
Kdvesse a ,Basic mode” (izemkész allapot) Utmu- @ ...
tatojanak lépéseit [P 4-8 & &[>

A READ (olvasas) kijelz6 a design importalasat jeldli a flash kartyardl
Jelen opci6 valasztasa el6tt ellenérizze, hogy a flash kartya csatlakoz-

tatva van e.
4
Ha az elévé6 design még nem fejez6dott
be és a gépet kikapcsolta
Varrés ledllitva.
Szeretné ezzel a mintaval folytatni?
Minta megnevezése :[ 12:BIRD ]
No(Ner
Ha szeretné latni az elemhez tartozo leirast, Igen
<>
vélassza ki a nyilakkal a a kivant @ elemet és nyomja meg a gombot.
P 3-D
Amikor a képernyon megjelenik a meni —
az ,Advanced mode” (halado felhasznéal6

maod) kerdl kivalasztasra.

A ,basic mode” (kezdé modd)-ra vald
valtashoz nyomjon enter-t a ,machine set-
ting” (gépebeallitas)-ra és valtoztasson ,basic [ LT }
mode” (kezdé méd) -ra. [P] 5-2

A kikapcsolashoz allitsa a gombot ,power” az ,off” pozicidba, azutan huzza ki a dugot a konnektorbol

& FIGYELEM: Az aramutés lehet6ségének mérséklése érdekében soha ne hagyja
magara a bekapcsolt gépet feliigyelet nélkul.
Hasznalatot kovetden és karbantartas idejére mindenképpen huzza ki a gép vezetékét a
konnektorbdl.

& FIGYELEM: A gyulladas-, tiiz-, aramutés vagy személyi sérulés elkerulése
érdekében a gépet ne a fonal kihizasaval kapcsolja ki.
Kikapcsolashoz dugot hasznalja, ne a fonalat.
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A GEP BEKAPCSOLASA

@ Kijelz6 kontrasztja

A kijelzb kontrasztjat szabalyozni lehet az alabbiak szerint:

1. A gép allé helyzetében nyom;: ENU -C"”TR“ST OTHER REORT S
majd 4llj “CONTRAST"-ra (D). M“L‘* ‘ ‘
. CONTRAST OTHER REPORT GUIDE
2. Nyomj @ gombot. Q > @ Choy —
B i
) || B EE
v
3. Szabalyozza be a kivant kontrasztot a
A2
gombbal.
v
4 Nyomj @ [CONTRAST] OTHER REFPORT GUIDE
Ezzel a bedllitott értéket rogzitjuk. E., m,

Ha gombot nyomunk
visszatérink Uzemkész allasra.
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A GEP BEKAPCSOLASA

@Naptar és ora beallitasa
A naptar és az ora beallitasaval lehetéséget kapunk az olajozasi és karbantartasi ciklusok
helyes kijelzésére.

1. All6 gép mellett nyomjunk: (EY) CONTRAST [ OTHER ] REPORT ~_ GUIDE
IRE \
majd valassz “OTHER"-t (2. o
| o N
. CONTRAST OTHER REPORT GUIDE
2. Nyomj  GED gombot. uo @‘
P e Net wor k
) System
Speed
ersi on

A
3. Valassz "Calender"-t €s nyomd meg: »06/ 2005
. SUN MON TUE WED THU FRI SAT
Aktuadlis év, hénap nap és id6 lathatova valik 5 6 7 % S 18 ﬁl

12 13 14 15 16 17 18
19 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30

(] 10: 28: 36

4. Valassz évet, hdnapot, napot és idét a 06/ 2005
A > .
gomb le- és fel szegmenseivel. »SUN MON TUE \/\%D TEiU F§I Sﬁ\T

5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30

[©] 10: 28: 36

5. Nyomj @ gombot. |

[/ 2005
Jobb/bal gombbal valassz beviteli SUN MON TUE VED THU FRI SAT
1 2 3 4
"%
pontot és a fel/le gombbal az 13 lg 131 lg 12 %9 %
ev, ho, nap és id6 értékeit. 19 %][21] 22 23 24 25
az adatok kivalasztasahoz hasznald a 26 27 "28° 29 30
<=~ Gomb le/fel és jobb/bal | L2 I 28: 36 |
o‘.’o sze i
gmenseit.
6. Nyomj  GED. | »07/ 2005 |

Az adatok rogzitésre kertlnek. »SUN NON TUE \{\ED 12'HU ERI SAT

5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 22 23 24 25

Nyomj gombot Menu-ho6z vissza 26 27 28 29 30
Nyomj még egyszer lizemkész al- » |42 9:28:36
lasra.
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Vezérld panel

Kezelo Vezérlo
panel panel
) T A

B

\ 4

n

_|

4]

o

o T m O
To

START =
CUT FWD TRACE J) FUNC MENU
A o Y ) - oO—F—p
] START | sSTOP | <« » || = + FE ESC
o = F e oo |loo ? O——Q
L I I )
) O
o
E G H J | K LM NO
A. Vészledllité gomb E. Elére gomb

Megnyomva a gép aramtalanitasra keril és azon-
nal megall. a gomb ebben a helyzetben régzul.

Ugy tehetjiik djra aktivva, ha jobbra a nyil
irAnyaban elforgatva felenged-jik. A gomb igy a
régzitett helyzetébdl kiindulasi helyzetébe keril. A
gombot csak vészhelyzetben hasznalja!

B. Kijelzé

A kijelz6 képerny6 mutatja a himzéminta nevét, az
aktualis ti szamat és egyéb, a gép altal generalt
Uzeneteket.

C. Kontroll lampa

zZold. ........... A gép himzésre kész.
A fémenu elérhetd a MENU megny-
omasaval

VOoros .......... A gép hibat észlelt.

A kijelzé6n megjelenik a hibakod.
24-1

Villogé voros . Felsszal szakadasgyagy az also
szal elfogyott

D. Szalvag6é gomb

A gép az also és fels6 szalat a gomb megny-
omasakor elvagja.

&FIGYELEM: Baleset megel6zésére
Ha a szalvagas gombot hasznalja, a tl az
anyagba hatol. tartsa a kezét tavol a titdl.

Egyszer nyomva....... Egy Oltést elbre Iép

a keret

Folyamatosan nyomva... A keret folyamatosan
Iép el6re

Hosszan nyomva tartva .
Oltésenkét |1ép a keret elére,
STOP megnyomasaig

Hosszabban nyomva tartva:
A keret 10 oltésenként lépe
elére a STOP megny-
omasaig.

F. Start gomb

Ez a gomb inditja a gépet.

Ha himzés kdzben nyomva tartja, akkor a gép

atvalt szuper lassu sebességre.A gép visszatér a

normal sebességre, ha elengedi a gombot.
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THE CONTROL BOX
A @

U

B
c % FWD TRACE ORG J) FUNC MENU
D—— ] == o 0 AN O—F—p

START | STOP |[ €« » ||[ — + FF «@» ESC
F——{ ) OOo|I|oo C|) S O—F—Q

|\ | | J .
E GH J | K LM NO S R

G. Stop gomb L. Funkcié gomb

Megallitja a gépet

Ha STOP-ot nyom, mig a zéld LED villog, akkor a
kovetkezdket teheti:

Egyszer nyomva....... A keret visszalép egy oltést

Folyamatosan nyomva A keret folyamatosan
visszafelé megy.
Hosszan nyomva. ..... A keret 6ltésenként Iépked
visszafelé, mig meg nem
nyomja a STOP-ot.
Hosszabban nyomva tartva: A keret 10 dlésen-
ként Iépked visszafelé,
mig meg nem nyomja a
STOP-ot.
H. Kordljaras gomb
A minta a kontdrjan végig megy, gy latja a
minta méretét és helyzetét.
I. Original point return button
This returns the frame to *pattern origin point. After
performing this action once, repeating this again
will cause the frame to return to the previous posi-
tion.
J. Tavalaszt6 gomb
A kivalasztott irdnyba tdit valt.
K. Sebesség szabalyozé gomb
A + megnyomasaval novelheti a sebességet a -
megnyomasaval csokkentheti. Az aktualis se-
besség a kijelzén megjelenik.

A himzés minden elérheté beallitAsa megjelenik.
Hosszan nyomva a Lézer jel616t Ki/Be kapcsolja
M. Gyorsjarat gomb
Keret mozgatas kdzben nyomva tartva a keret gy-
orsjaratban mozog.
N. Nyilak

A keret a kivalasztott irém@a mozog

O. Set gomb
A Set gomb megnyomasaval valaszthatjuk ki
a kivant funkcioét

P. Menu gomb
A gép és a minta beallitasait, funkcioit mutatja
meg.

Q. Escape gomb B
Nyomja meg, ha térdlni szeretné a kivalasztott
funkciot

R. Memoria kartya kiad6 gomb
Nyomja meg a memoria kartya kiaddséhoz

S. Memoria kartya helye
PCMCIA kartya foglalat

be
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UZEMKESZ ALLAPOT

Kijelz6 minta

e *Qo : Memodériaban talal-
Himzés kezdetekor églttggllgzésnz]m E\j/ll‘:gtszzéma haté minaszam  Kivalasztott minta neve
| Status ( Top)
i‘J\,'JU 0 1 PYE Tlszam és szinszam

2345

5 g :Ezinﬁ[tés stop
. Keret Ki
EMBRQIDERY < ’0
MACHINE ——uw -
‘ { o Q i 'y } Aktuglisan kijeldlt t

Maximalis sebesseg Ikon felett| lampa villog, a (Scale, Angel/Convert,
) Widht | Width, Repeat, Auto origin és Off set) funkciok beirasakor.
Himzés kozben Ahimzettresz es a

kovetkezd himzes. Mutats Aktualis szinvaltash ggfhis sltésszam
+kurzor mutatja az |

rész kiszinezve.
Oltés aktualis helyzetét

- Hatralévé szincsere
2 6 53 19: HAPPYE

Kovetkezb
100 oltest
mutatja

Gép megallt himzés
kézben

_ o > N H t
Sl el 3 H...-’ szinhey rlé?]%iaeT/g nes
PR B D R EAY . 520 H 3 automatikusan alapér-

telmezett szin lép be

w'"}
WA ACRNES 600 — "Top” esetén a varras a
] ‘ =TT } minta elején kezd6dik
. ad
= ik urg t% aktuali
A meg himzetlen rész korvon- Aktualis sebesség EI eﬁb) utala szmne

alaként jelenik meg.

. 12653 [
HdPPY

1 IS 175 e ™
FEBROIDERY | 0 Stétus
WAAGEINE 600 r=1rop

R Ez jelzi, hogy a gép Ujra
L } indulas kész a minta ele-
jérel.
Ures a kijelz6 abban az Kereten kivill
esetben, ha a gép tlenllflrn_?g,’ ha |
memoriajaban nincs olb en Kivuliseg a
minta
< o
600 ' 1
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UZEMKESZ ALLAPOT MENU (DRIVE MENU)

Display example

Manualisan mozgatott gylrii megjelenitése a kijelz6n (at TOP state)

Top

0 19: HAPPYE

U
W
-

FRxEERE ooy ———— Valasszon keretet

Minta és tavolsag méretei —{iﬁ%ﬁi 1%%: 18?; ; %gg g}

1 Magassag
— Szélesség % i
+ Kezd6 pont és a minta ol 17
teteje kozotti tavolsag OIDERY
+ Kezd6 pont és a minta
alja kdzotti tavolsag MA@HINE
+ Kezdd pont és a minta
jobb szélének legkulsd
pontja kdzotti tavolsag
+ Kezd6 pont és a minta bal szélének legkilsé pontja
kozotti tavolsag

Y: Y-tdvolsag elmozdult
X: X-tavolsag elmozdult

Kijelz6 képe, betoltott keret kézi minta pozicionalasa esetén

I I
Himzend6 Vézlat minta
terulet

Minta mérgatei —_— i%g{‘_ 18?1 1251’; ﬁﬂzs 2653 19: HAPPYE

1] Magassag 2
3 | mame)

= Szélesség
+ Kezddpont és a minta BE

teteje kozott eV ' N |
+ Iﬁegé:épgﬁ? és a minta EE\%@%@‘QE@E@W %0 0 3
T Kozott
+ Eéidgégnt és a minta HA HE%E
legszéle jobbra [ X -23:4.5 Y. 12|3.8 w

+ Kezddpont és a minta L. . AU .
legszéle balra x-iranyu elmozdulas y-iranyu elmozdulas

( x és y tavolsagot origobdl méri )
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UZEMKESZ ALLAPOT MENU (DRIVE MENU)

A drive menUben az alabbi funkcidk talalhatok:

Keret pozicid
Keretmozgatas Gtjanak kivalasztasa és keret elmozditasa.

@Center B 9-4 (kb6zéppont)

Okeretet automatikusan a kézéppontba viszi.

15 Frame out B 5-2 (keret ki)

Kéret mozgatasa az el6zéleg beallitott front helyzetbe.
Akkor hasznalandd, hogy a himzd folyamat kdzben sziikség van kézi beavatkozasra.

e JDesign kbzéppontositas
Hetyezze a desingt a keret kOzepére.

I“ Position B 9-3 (Pozicid)

Ha a varras megszakitasra kerll a minta kdzepén, ez visszaviszi a keretet az aktualis varrasi
pozicibba még akkor is, ha a megszakitast kdvetéen a keretet a nyilakkal elmozditottuk.

Keret tipus hosszukéas kerekvonalu keret,

Valassza ki a megfeleld keret tipust@ﬂ hosszUkés szogletes keret,
nem regisztralt keret

il zokni szegélyia: L2 [<Frsapka keret,

kezel6 altal meghatarozott keret,
0 Set (Beallitas) (Eredbépont rogzitése)

Ez lehetbvé teszi az origd kézi bevitelét. Normal esetben ez automatikusan torténik a minta
adatok elsd oltésekor.

Top [p9-4
Ennek segitségével tér vissza a keret a minta tetejéhez.
p=d Amennyiben kivalasztja ezt a funkcidta lampak ............ , mig a design kdzépre kerul.
Ha ismét kivalasztja ezt a funkciot, az utasitas visszavonasra kertil.
lampa kialszik. A keret visszatér az el6z6 pozicidba, ahol korabban megalit.

Original point return button B 5.2

(visszatérés az eredési ponthoz)

A keret visszatér a minta eredési pontjahoz tartozo6 pozicidba, és visszatér a minta
adatainak tetejére.

Log-in (belépés), Log-out (kilépés)

Log-in a gép és PC kozdbtti 6sszekapcsolashoz hasznalatos.

Log-out a gép és a PC kdzdbtti kapcsolat megbontasahoz hasznalatos. Lasd a
szoftver haldzati instrukciéit, mely erre a gépre vonatkozik.

Turn-off (kikapcsolas)

Ez akkor hasznalatos, ha a gépet halézatban mikodtetve akarjuk leallitani.
Lasd a szoftver haldzati instrukcidit, mely erre a gépre vonatkozik.
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DRIVE MENU

1. A gép allo helyzetében nyomjunk  (EUNC), )
A drive mend jelenik meg. Frame type

O Set
Top

i . Oigin
&VIGYAZAT: baleset megel6zésére Log-in

A himzé&keret és keret kocsi mozogni fog. Turn-of f
Vigyazzon a kezére!

2. Jelold ki a kivant fubkciot a gombbal

@ majd nyomj | }
Drive menu a kivalasztott funkcié CUCrr
aktivalaséaval torlodik. ‘ ‘ ‘
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MENU

Az alabbi diagramm mutatja
a layaut funkcidkat, melyek a
f6 menlben érhetdk el.

A f6 menu eléréséhez

nyomjunk gombot.

Innen valamennyi funkcié

kivalaszthat6 a fel-le gombokkal.

Nyomj @-et a valasztas

=

= & '

cut FWD TRACE P.FOOT FUNC MENU

(] ) = & 0 RS

START STOP/BACK - U U U [ - («75’ + ‘F_A;S_T‘ «@» ESC

(] [[] oo oo I C|>

> Nyil gomb Escape gomb
o‘.)o Set gomb Menu gomb
megerdsitésére.

Ha gombot nyom a menu méd barmely pontjaban, akkor visszalép Drive médba.

[Pl Magyarazé oldal

Minta tarolasa [B-A Beiras [p12-1 Needle bar selection [g] 13-1 Olvasas [g5-5
» - _ RiRi) -- ; FEE] -
200 | Lomez isdp) 11-3 Scale [y 12-2 [EUE!Uﬁ] 'F:fapetmon of _colorgro;g se;tlng [B)13-7 B | Beiras R4-4
i . - _ Y
Minta adatok megnézése [B11-1 Repeat sewing [p) 12-5 | | T;to sdettlr:g i 133 B-8 Beiras glmal-
O | Tores P58 Offset f 12-8| | read color g 13- izélasalP 14-7
i »[g | Color change data registration [p) 13-5
] Trace tipus [p11-2 Frame out | | or ¢h iR 1
O B 12-E -E] Color change data read [p] 13-6
AC=DEF| Atnevezédp 11-5 |
Minta adat masolas ade | U U
% @ 11-6 ) ﬁl og-- \'§ - J L
— |
Gép beallitasok [-1
PATTERN ING  NEEDLE READ OPTION
Beadllitas inicializalasa@5-1
" -
I CEIRER =%Z | [ B8
CERETTR Testaus e
S ~¥ esprl :Yes Letter [F 18-1  Review and Create [3) 18-3
POSITION  LOCATE EDIT FRAME LETTER Letter selection [p) 18-1
A A ABC Line length [g) 18-2
% xxv 1 @@ ABC Letter height selection [) 18-2
mF o BE€ ‘ Font selection [p) 18-3
MBG ABC ABCI A—~A ABC..
Position [§ 16-1 Locate {17-1 |[Data edit [B19-1 Keret jovahagyas [§20-1
Ty 4 F=2]
Ly Défatf s;ama [P 16-2 Entry |B17-2 * | zoomolas [P19-4 (5| Tubulér kerek keret [B) 204,
Sz_llnvaltash__ozl P97 ||| Return [[317-3 QL) [Zoom mérték [B19-5 e +H| Tubular négysz. keret [B) 20-D
) Ezzve"e” dltéshez [f)9-6 &0 |Funci6 kéd  [9119-6 & | Deleting user frame [g] 20-|
¥ "1 |Olt beszirasap) 19-8 Changing center point [ 20-]
5 Ot torlés  [p19-9 B

Contrast of display [ 3-6 || Egyéb bedllitas [ Report [ 22-4 | [0imutato[13-D
Cal ender Naptar és 6ra bedllitasa  [B)3-7
Net wor k Halozat készitése[p) 22-1
System Géprendszer inicializalasa  B-7
Speed Gépsebesség inicializalasa [B) 24-8
€rsion Verzio informaciok [8)22-3
A\ I J I
CONTRAST _ OTHER REPORT GUIDE
®
E ) e
>
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MENU

Kezd§ felhasznalé (Basic mode) minden menuben az ikonok
alatt az értelmezés lathato.

[P 4-8

Explanation

READ

MAIN MENU : Chose a topic screen and press SET
PATTERN NEEDLE FRAME

GUIDE

-

&) o @ =
iei|'s o<l

7
MAIN MENU : Chose a topic screen and press SET
SETTING POSITION LOCATE EDIT
2= ) %}] /W\t/\/
om.. I ATy
oo A Ny = W F
VAN
7
MAIN MENU : Chose a topic screen and press SET
OPTION LETTER CONTRAST OTHER REPORT
=R [ABC|[[]° [Ed
maten e | | ABG g
oty A FEE b || =
AN
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UTMUTATO

Az utmutaté tippeket ad és lépésrdl |épésre segit a himzdgép mukddtetésében.
a himzés minden fazisaban elérhet6 az ‘easy to follow guide” a kdnnyen kdvethetd
utmutato.

P ST P . CONTRAST OTHER REPORT GUDE__ |
1. A gép all6 helyzetében nyomjunk = ‘

2 |(23 k4 —T-
majd valasszuk a , "GUIDE" >
gombot.

) MACH NE REFERENCE GUI DE : Choose a topic screen and press SET
2. Nyomjon @ gombot. HOWTOHOOP SET.FRMME  PATTERN  HEEDL

SETTING  TRACE  START  PROBLEM  OILING
| ot ||@ o |® %

4
100 Not Show This Screen At Start.  (ESG): Exit

3. Valasszunk témat majd INSERTING A NEEDLE

1Turn offthe power before removing the needle
Please selact needles by type of material.

Normally, We supply a DB X KS needle as
. in the machine accessory kit
TYPE APPLICATION MNeedle Size

DB K5 | Fornormal embroidery
DB- k23| Forknit 9-12

i needle

so that needle
groove faces
frant.

top view
Vs

4. Ha 4P megjelenik a kijelzé jobb alsé
részeén, elérheti a kovetkez6 oldalt a gom-

bokkal. <>
.
; NACH NE REFERENCE QUIDE : Choose a topic screen and press SET
5. Nyomj ] ESC - o oW TOLDP SET.FRAME . PATTER | NECDE
Visszatér a guide menihdz. =S % o O
Wy ] ]
!@2@ |i> M R A

SETTING TRACE START PROBLEN DILING

Ao )| 0 | ~
100 Not Show This Screen At Start.  (ESG): Exit

Nyom; menU modhoz vissza.
Nyom)j Uzemkész allapothoz vissza.
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VARROTU BEHELYEZESE

Valaszd ki a helyes titipust. Lasd: “SELECT THREADS”, cérnavalasztas.

& Vigyazat: Baleset megel6zése érdekében
Tlcsere el6tt kapcsolja ki a gépet.

1. Lazitsa meg a tliszorité csavart a csavarhuzoval Tiszorité csavar
2. Vegye ki a rossz tit | d @ @
3. I-’|’elyezze’ be a tl’Jt,’tltees"en feltolva afuratba ugy, hogy a (@

td hosszu csatornaja eldl legyen. ins2
4. Szoritsa meg a tlszorito csavarjat a csavarhuzoval. H

ofl]e

' EloInézet

A. Ne hasznaljon gorbe, vagy hibas hegy tt.
Helyezze a tiit egy sikfellletre és el- @
lenérizze az egyenességét.

>; d [ >|

-
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TU ES CERNA KIVALASZTASA
A tarél

Valasszon tit az anyag minéségének megfeleléen.
Normal esetben: DB X K5 titipus: ez van a tartozékoknal.

Tipus Alkalmazasi terulet Géptii finomsag
DB X K5 altalanos himzési koralmények 9-~18
DB - K23 kotottaru esetén 9~12

At és a fels6 cérna viszonya
A tihoz az alabbiak szerint valasszon cérnat:

Méret T0 és a tlfonal viszonya
Organ Német Pamut szam # Selyem Poliészter Poliamid
#8 # 60 100 ~ 130 140 ~ 160 150 ~ 200 50 ~ 70
9 65
70 ~ 80 100 ~ 120 130 ~ 150 70 ~ 100
10 70
11 75 Altalanos
n 50 50 ~ 60 80 ~ 100 100 ~ 130 100 ~ 130 | himzési
kdérimények
13 85
36 ~ 40 60 ~ 70 80 ~ 100 130 ~ 150
14 90
15 95
16 100 30~ 36 50 ~ 60 60 ~ 80 150 ~ 160
17 105
18 110 24 ~ 30 40 ~ 50 50 ~ 60 180 ~ 230

P Altalanos himzési kdrimények cérna és tligénye:

Fels6 cérna : Poliamid 120 d/2 (120 denier)
Poliészter 120d/2 (120 denier)
Ta : #11 (DB XK5)

P Ha a timéret és a cérna vastagsaga nem harmonizal, az alabbi problémak Iéphetnek fel:
» Cérnaszakadas

- Oltés kihagyas (felsd cérna nem veszi fel az alsot)
» Egyéb varratmindségi problémak
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SEGEDANYAGOK

Alabélelés

Keretbe feszitett keretanyagok himzéséhez altalaban alabélelést alkalmaznak. Kotottaruk szinte
kivétel nélkul igénylik az alabélelést.

a himzé alabélelések az anyagnak jobb tartast adnak és igy a himzés minésége jobb lesz.

Alabéleld kivalasztasa
Valassza ki az a[ébélel(j tipusat, vastagsagat és a rétegek szamat, valamint a himzési
korulményeket. Altalaban az alabiakat kell mérlegelni:

*Himzés min6sége
*Abyag 6sszehuzodasa vagy tomorodése a varras miatt, stb
*Anyag slrlsége

M Ha csipkét vagy bért himez, nem kell alabélelni

Példa alabélelésre

Himzd6keret (Belsé keret)

Anyag

Alabéleld

Kls6 keret
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Orsozas
o

T

1. Szalvezet6

2. Szélfeszité — Gy6z6djon meg rola, hogy a furatba beflizte a
szalat, miel6tt a tarcsak kozé fiizné a cérnat.

w

. Helyezze fel az orso6t az ors6zéra

4. Nyomja le az ors6z0 kart a nyil irAnyaba. Automatikusan ki fog
kapcsolni, ha az ors6zéas befejez6dott.

Feszités

Mikor az ors6zas szalfeszességét
allitja:

* Bizonyosodjon meg réla, hogy
a szalak igy futnak.

* Legyen a feszesség allando
orsozas kdzben
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ORSOZAS

& FIGYELEM: Baleset megel6zésére
Figyeljen a hurokfog6 hegyére, amikor az
orsot visszateszi.

@Orso visszahelyezése
1. Nyissuk fel a hurokfogd burkolatot (A) a
gep elején

2. Fogjuk meg az orsoétok ajtajat (B) és az
orsoval egyutt huzzuk ki a hurokfogébdl,
ugyelve arra, hogy a szalfogét meg-ne
sértsuk

@®Orso behelyezese

1. Vegyuk bal kézbe az orsotokot. Jobb
kezunkben tartott orsét az abra szerint
csusztassuk bele.

2. Az orsoétok csatornajaba vezessuk bele
a cérna veget.

3. A cérnat vezessuk be a feszitd rugo ala
(A) és menjen at a drotbdl készult vez-
etészemen (B). Az orsénak az 6ra-mutato
jarasa szerint kell elfordulnia, ha a cérnat
hazzuk.

@AlsOcérna feszesség allitas

1. FUggessze az orsétokot a cérnaval kb.
30mm magassagban. Kissé megrantva az
orsotoknak kb. ugyanannyit kell lesullyed-
nie.

2. A feszitérugét a csavarjaval allithatjuk. A
csavarra érzékenyen reagal a cér-
nafeszités, ezért csak kismértéka allitast
végezzlnk ( Max. 1/8 fordulat)

@Orsotok visszahelyezése

1. Az orsotok beflizése utan, nyissuk az
orsotok ajtajat (A), és ujjunkkal tartsuk az
abra szerint. Csuztassuk az orsotokot a
hurokfogo testébe, és érzéssel nyomjuk
bele. Engedjik fel az orsotok ajtocskat.
Nyomjuk befelé ujra az orsétokot, hogy
meggy6zodjunk, hogy a helyén van-e

2. Zarjuk a hurokfogd burkolatot

B Csak a géppel szallitott orsétok hasznalhato.
Idegen orsotoknal a cérna a cérnavezetd
szemnél fennakadhat.

& FIGYELEM:

Balesetveszély.
Tartsa zarva a
horogfed6t, és ne
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A cérna beflizése

@Felso szal beflizése

—N

3—

Vezet6 cs6

1. Cérnatartd

2. Szalvezet6

3. Vezetd csb

Folytatas a kdvetkezd oldalon
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Cérna beflizés

¥ ¥

T4
< C s
. 7 . 7’ 7

Needle 1- 8—
Needle 9 -15

4. Felso tereld
5. El6feszitd

6. Szalfeszito
Oramutaté jarasaval megegyez§ irdnyba
egyszer feltekerni ra a cérnét

7. Szalrbgzitd

8. Szalrbgzité

9. AlsoO széltereld
10.Szalhazé rugo
11.Szalhazé kar
12.Szaltereld
13.Szaltereld lemezr

14.Szalterekd horog

16.Leszorito talp

/!\ Figyelem: Balesetmegel6zés

Legyen dvatos a tlibe beflizéskor.

11
15.Td

vily———10
\/ /M 1

14
l | l |715
L 16
Y 1)

4_7- CRHC12- 30




KEZDO MOD (BASIC MODE)

A Basic mode (kezd6 méd) I1épésrdl Iépésre seqiti a kezelbt a bedllita-

sok elvégzéseében.

A Basic mode (kezd6 mdd) 2 szinten kinal segitséget.

Basic 2 (Kezd6 2). Minden elem magyarazata olvashatd, a meniminden elem beallitdsa utan

automatikusan a kévetkez6 1épésre valt.

Ezt a mdédot a mikodési bedllitasok megértéséhez hasznaljuk.
Legféképpen ez a mdd a himz&gép kezdd alkalmazdinak szadl.
Basic 1(Kezdb 1) : A miikddési beallitasok egy elemének beallitdsa utan a kurzor a kovetkezé

|épés elemére ugrik.

Ebben a beallitasban az elem magyarazat nem jelenik meg a képernyén, a menu nem valt

automatikusan.

Ezt a mdédot a mikodési Iépések megértése utan ajanljuk
Advanced (halado) : Ez a mdd a gépetbeallitasokat mar jél ismerd felhasznaldkat tamogatja.
A kezel6 valaszthatja ki a menuket és az elemeket. A Basic 2 (Kezd6 2) a gép alapbeallitasa.

A szintek a ,Machine Settings” (gép beallitasai)

Power On [F3-5 (Bekapcsolas)

1. Forditsa el a bekapcsolégombot.
Ellendrizze, hogy a vészmegallitd gomb ki van
e oldva.
Hatarozottan nyomja meg a bekapcsolé
gombot, hogy ,ON” (bekapcsolva”) pozicidéban
maradjon

B 51

menu alatt valtoztathatoak

ON

OFF

&FIGYELEM: Baleset veszély.
A diszit6 keret és a kocsi mozog. Kérjuk, sajat
biztonsaga érdekében ne érjen hozza.

WELCOME

GIHERRY

NYOMDA AGSET) GOVBOT. /AN ALLION TAVOLABB: A KOCS! MCECE

2. Nyomja a @ gombot.
Amint a kocsi és a keret mozogni kezd, a
himzd keret automatikusan visszatér az el6z6
poziciéba. Opening Guide (megnyitasi is-
mertet) megjelenitése.
Amennyiben az ,Opening Guide” (megnyitasi
ismertetd) beallitas ,OFF”-on all (ki van kapc-
solva), a képernyd B 3-E
visszaugrik a MENU médra.

Az (kiIépés) megnyomasa-

val visszatérhet Menii modba.

2w

Amennyiben az el6z6 design nem kertilt
teljesen lezarasra és kikapcsolna a gépet.

NACH NE REFERENCE QU DE : Choose a topic screen and press SET
NEEDLE

[RERDT ] HOW TOHOOP SET.FRAME ~ PATTERN

o | w5 e A

SETTING

TRACE

START FROBLEM DILING

oo ]

100 Not Show This Screen At Start.  (ESGy: Exit

MAIN MENU (FOMENU) : valasszon egy topikot és nyom]on SET” beallltas ) g

PATTERN NEEDLE
-..

¥ e

2 &>

A ,READ” (OLVASAS) képernys a flash kartyarol valo design
atvitelhez kell. Kérjiik, az opcio valasztasa el6tt ellenérizze a flash
kartya bentlétét.

Varras leéllitva.
Szeretné ezzel a mintaval folytatni?
Minta neve [ 12:BIRD ]

Yes No

4_8- BDK101- 25
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KEZD® MOD (BASIC MODE)

3. Ha a gépen kivulrél szeretne designt im-
portalni, valassza ki a ,READ” (olvasas)-t

és nyomjo@. -et (beallitas)

V4

bdl kivan valasztani, valassza ki a
” H Q , .
JPATTERN"-t (minta){L0)és nyomjorGED.
Ugras a 8. Iépésre
Ha ti beallitasokat szeretne végezni, valassza ki

a NEEDLE™-t (tti) €ZDés nyomjonGED et
(beallitas)

FOMENU: Valassza ki a topic képernyét és nyomjon SET-et (beallltas)

PATTERN NEEDLE FRAME
l_l_l_

A READ (olvasas) képerny6 a flash kartyarol valé deS|gn im-
portalashoz szikséges.

Kérjik, jelen opcio valasztasa el6tt ellenrizze a flash kartya
bentléviségét.

Ugras a 13. Iépésre

Amennyiben az el6z6 design még nem
fejez6dott be és kikapcsolta a gépet.

Amennyiben ugyanazt a mintat szeretné folytatni,

SET -et (6ed)
Ugras a

itas)
4. 1épésre

Amennyiben nem szeretné ugyanazt a mintat folytat-

ni, valassza a ,No” (nem)-t és nyomjon

GED-et (beallitas)

A képerny6 visszaugrik a 3. [épéshez

Read »5-6 (Beolvasas)
4. Valassza ki a memdria kartyat vagy USB-t

0=0

a nyilakkal .

5. Nyomjon @-et (beallitas).

~
&
8-8
|| -
Menu
Varras ledllitva.
Szeretné folytatni a mintat?
Minta neve :[ 12:BIRD ]
m No_ (Nen)
gen
Eﬂ

Memory card removal is prohibited
|

Megjelennek memoria kartya altal tarolt mintaa- I
%a-tok. y - Serch pattern --- b2
. ; ~—<€ memory
GFolder (mappa) : A mappa tartalma megje- 'Lhe deS|hgns new ID number in
. . « ; i the machines memory. |
lenik a képerny6n, ha megnyomja a et. 623 Free 65032 &
>
2] Return (V|sszateres% %é'[‘kw 8-8
Amint beléepett a mappaba, ez az ikon jelenik HELLO
meg a lista legtete-jen. T NOON
Kiléphet a mappabdl, ha kivélasztja BIRD
az ikont és megnyomja a -et. LaFANTASY
+tFLOAER
A mappabol az ESC megnyomasaval is — AT

kiléphet.
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KEZDO MOD (BASIC MODE)

6. Valassza ki a mlntaa nyllakkal

A megijelenités gorgethetd a bal és jobb
nyil nyomasaval, amennyiben fehér rész lathato a
szalagon.

7. Nyomjon @ gombot.
A minta beolvasasa utdan nem lehetséges

folyamatosan a kdvetkez6 design be-
olvasasa. Mas mintaadatok beolvasasahoz
valassza ki a nyilakkal a ,READ”-t (olvasas),

majd nyomija meg a
S J ? @gombot.

Minta B5-A

8. Nyomjon @-et.

A képerny6n minden elmentett minta adata
megjelenik, és automatikusan a legutobb el-
mentett design kerul kivalasztasra.

A kivélasztott design részletes adatai a képerny6
bal oldalan olvashatdak

9. Nyomj@-et a kivalasztott design
megkezdéséhez.

Masik design kivalasztasahoz valasszon

a nyilakkal designt@ €S nyomjon.
10. Ha nem szeretne a minta elhelyezésén

valtoztatni, nyom;
EED-et.

Ugras a 13. [épésre

Ha szeretné a minta elhelyezését megvaltoz-

tatni, valassza ki a @D nyilakkal és
GED:-et nyomjon.

A minta 180 fokot fordul, majd visszaugras a 13.
Iépéshez.

Ha a design méretén és/vagy szdgén szeretne valtoz-
tatni valassza ki a nyilakkal {][jvés <=>
SsO

=P
nyomjon GED-et.

Ugras a 11. lépésre

[d:23  Free: 654321 [
AN MAL B-8
CIPLANT
+dHELLO
L MOON
4Bl RD
m.,FANT ASY
| 2541 DCgJ\ER
TA[P | M Menu
Gorduld kijelzé
- Reading --- b2
Id:23  Free: 654321 [
AN MAL B-8
COPLANT
fasHELLO
FadMOON
LBl RD
+sFANTASY
Read +asFLOAER
Tap M
Menu
@)
07FLOMER ) S, ' @ i
10550 RS A N
s S W e | o
?gg SHP TIGER HORSE  [ELOMER ] ]
66. 4
23.5 O
i B
k2
Minta elhelyezkedésének kivalasztasa
T %
=P
23FLONER[[»+ 0°P19.5 +9. 8) &= : (hange: No.
W123456 @15 3. oE 1. 5% il A
(T : Change- Stop 12 [E*E*a]
11
It is the screen which sets up color [ij_! mm‘m-! END =18 !
change, change stop, and so on 1453
Do you change it? = g e
K| 3 F
|— This message isn't indicated from the next time. g c?
1 Menu
Direction of pattern
23FLOMER [+ + 0°cd1]9. 5(#9. 7 +9.8) &
123456 @15 3. oE+1 541, 5% e N «
: Change- Stop 12 Eg*f}@]
11 U"U
23FLOMER [+ 0°P(1/9.5(+9.7 +9.8 T I
1123456 [©250 3. OE 151, 53 Bu g | e | L %
& 100 g
It si the screen which sets up sca 100
le, angle, repetition, and so on. = 0.0
- Do you change it? [Eb . 0
K by P
[T his message isn't indicated from the next time. END
Menu
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KEZDO MOD (BASIC MODE)

Minta beallitasok

11.Nyomj@-et €s végezze el a minta
Byl Adjust B 12-2 (beallitas)
EE Repeat sewing [F] 12-5 (Varras megismétlése)
u\@ Offset [ 12-8 (kikapcsolas)
$ Frame out B 12-D (keret ki)

12.Valassza ki a @

nyilakkal az “END”-et (vége) és nyomjon (SET)-
et.

Tavalasztas s5-E B
13.Nyomja @ meg a “SET"-et .

14.Nyomja meg a jobb/bal nyilat a
szinvalté kéd kod kivalasztasahoz.

Az érvényes szint a minta adatok képernydjén
lathatja.

15.Nyomja meg a feI/Ie nyilat a ti

szamanak kivalasztasahoz.
A beallitas rogzitve.

16.I1smételje meg 14-15 Iépést és allitsa be a
tit az 6sszes szinvaltd kédhoz.

17.Nyomja meg °§° jobb nyilat az ,END”
(vége)SED kivalasztasahoz és nyomjon

“SET"-et .
Jelzi a szegély tipus valasztast.

beallitAsokat.

23FLOMER [»+ 0°P 1]9.5(+9. 7 +9.8 :
123456 (©250 3. oE«1 5l 5; B o e O %
The adjustment of the = 100 =
width. (X direction size) 100
2 00
(e 0
B, P
END
Menu
23FLOMER[[*+ 0°P{1/9. 5(+9.7 +9.8 - Change- No.
123456 = 15 ~3.0E+1.5->1.5% o % SNg[d& Next O\
. : Change- St op 12 [E*B*@']
11
It is the screen which sets up color @@ END =18 !
change, change stop, and so on br-Change No.: 1/ 4 3
Do you change it? n/ NG|
ok
K] S
I_ This message isn't indicated from the next time. % C?

1 Menu
23FLOMER [[*+ 0°P 9.52+9. 749, 8% 5> : Change. fo. @\
123456 =1 L0l#1.5 +1.5) &2 kel _
WIESELS =3 0L S Bty i

11
e mig U
br-Change No.: 1/ 4 .8
1K=
i
3 7
| 1 Menu
TG szama
Ervényes szinvéltas kddja
Szinvalt6é kod szama
23FLOVER [+ + 0°P(119. 5(%9. 7 +9.8 “Change- No.
123456 @15 3. oE 1,541, 5% e - EE Mo A
Owang.?'smp 12 [E*B*@']
11 U"U
@@ END 10
Col or - Change /4‘%
1K=
3
5 7
1 Menu
23FLOVER [[#+ 0°P* 1/9. 5(49. 7 +9. 8) | &= : Change- No.
123456 (& 15 ‘-.3.02«1.5»1.5% o il
(FUNG) : Change- St op 12 [3**@]
11 U"U
@ END W10
Color - Change No-- 4/ 4 .293
1K
. %‘ e
2 7
1 Menu
HCS HCD, HCR
[l [ ST
J SO & O
@ J & @
“nzon - CusToM HEOI]
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KEZDO MOD (BASIC MODE)

Szegély megerdsités » 20-1

18.Valassza ki a nyilakkal szegél@ tipusat

@-et nyomjon.

és

A 2
19.A leffel nyilakkal valassza ki a
kivant szegélyméretet.

20.Nyomjon @ gombot.

A szegély tipusa és vastagsaga feketén, a
himzendd terllet és a minta kérvonala pirosan
jelenik meg.

Ezek egyutt Iathatéak a bal oldalon

21. A nyilakkal véaltoztatja a design el-

helyezkedését, beallitashoz nyomjon
-et.

22.Nyomjon @ gombot.
és nyom
<&
Valassza ki a nyilakkal a “Cancel-t

A képerny§ visszaugrik a 20. Iépéshez.

jon

PTA- 32320 [ 320mmx 320 = %
SN No Name  Size(YxX)

Val6ban ezt a himzés szegélyt ) PTA-32320 320mmx320mm
szeretné kivalasztani?

Valassza ki a varrasnak megfeleld

himzés méretet

I_ Ez az lizenet t6hbé ne jelenjen meg.

Frame Type (SET): Set Frame
Frame Menu

PTA- 32320 [ 320mx320m{ — %

No Name  Size(YxX)
» 90 PTA-32320 320mx320mm

. Frane Type (SETD: Set Frame

‘Frame Menu
PTA- 32320 [ 320mx320m] Adjust pattern position in hope
as desired using arrow keys,
then press SET.
Buttons on Control panel perform
these functions:
Center Design Adjust Posmon
FLINI: ‘ ' MENLI
I I Fast movement Set Position | Menu
Embroidery  Outline of pattern
area
PTA- 32320 [ 320mx320m
——
A design kdrvonala lathaté ott, ahol a
design nagyjabol a kerethez ér
Vélassza az EXECUTE (végrehajtas)
-t a design kdrvonalazasahoz.
i m _ | Cancel [visszavonas)
végrenaj U as)
\_//
Menu

& FIGYELEM: Baleset veszély
A keret gyorsan mozog.
Ne érintse meg a keretet

PTA- 32320 [ 320mmx320mm

Ellendrizze, hogy a desing a kér-
vonal peremén van e.

BA control panel i)ranylto pult)
gomjalval az alabbi funkciok
erhetok el: rt tracmg (kdrvonal keZ

Forwards |n peny
(elére vonalazasyz:
‘5

ack tracing (wsszavonalaza Sklp (8tugras) menu

23.Nyomja a @ gombot.

Keret mozogni kezd a koérvonalazas végreha-
jtasahoz. Ellenérizze, hogy a nyométalp és a ti
nem ér e a kerethez.

Nyom); a kérvonalazas atugrasahoz.
Korvonal leallitasahoz -et nyomj,

Back tracing

PTA- 32320 [ 320mx320m

Megfeleta varras pozicisja?

Nyomjon YES-t az On altal kivalasztott korvonal és varras pozi-
ci6 jovahagyasahoz, vagy nyomjon NO-t a FRAME (SZEGELY)
képerny6hdz valo visszatéréshez

Vagy vélasszon:
No

N

Menu
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KEZDO MOD (BASIC MODE)

24.Nyom; @ gombot.

A2
Valaszd “NO”-t a nyilakkal és nyomj

-et.

A kijelz6 visszatér a 21. Iépéshez

Start sewing
25.Nyomj gombot.

A himzés elindul

Agombbal a 4. 1épéshez tud

ugran.

Start gomb —

A varras el6készitéséhez nyomj
START gombot. Nyomd a

23. FLOAER

(e

MENU KEY ha mast akar beal- Bl
litani
Varras elkezdése
= 57 MW
h f AW e
N B
cur FWD TRACE FUNC MENU
(1 )8 o o &mxnG
stART  stor/Back ¢ || » -/ ST Elsc
—C] [: O O3 O X O
| J

Menu gomb
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GEPBEALLITASOK

Himzés el6tt ellendrizze a gép alapbeallitasait. Gy6z6djon meg arrdl, hogy a soros
PC kapcsolat a 14 pont szerinti (232C atviteli sebesség)

No. Display [dimeseiagnimva | Tartalom
1 -tl)_chk br eak Iﬁ% Cérnaszakadaskor a varrasi ill. keretpozicio visszaallitasa néhany oOltéssel.
2 Al'l head Igen ....... A gép csak azoknal a fejeknél 1ép vissza oltéseket, melyek szakadast jeleznek.
mendi ng Nem...... A gép minden fejnél visszalép
3Wdthdata |1-13mm [Ha az dltéshossz meghaladja ezt az értéket, a gép felosztja azt, és tobb lépést
limt készit belble. A 13-as l1épés a valdsagban 12,7mm-t jelent. Hasznaljon
(13=12.7) alacsonyabb értéket, ha vastag és nehéz anyagot himez.
4 Quick start Ha “Nem”-et valaszt, akkor a gép a sebességet lassan ndveli. Valasszon “Nem”-
mode et ha a cérnavagas utani Ujra kezdéskor odltéskihagyas keletkezne.
Igen
Nem........... *A gép a cérnavagas utan 3 oltést lassan varr
<A gép a cérnavagas utan 5 o6ltést lassan varr
> ?E: o thread -g—ll\l:; Automatikus cérnavagast valt ki a szinvaltas utan és leallaskor
6 Cut at junp Ha a minta adatok meghatarozott szamu folyamatos ugrasokat tartalmaznak, a
dat a gép az ugras el6tt cérnéat vag.
1-~8(@3)....... A gép a szalat vag a beirt ugrasszam alapjan
Oceeeeieeiiins Nem vag szalat
7 Cut at nul | Nulla ugras (elkulonitett ugras “no net” mozgassal) elott iktat be cérnavagast.
junp lgen............ -VVag nulla ugrasnal
Nem Nem vag nulla ugrasnal
8 CHG. al ways . s . . s
cut Minden szinvaltaskor cérnavagas
Igen *Mindig vag szinvaltas el6tt
Nem....... -Ha az adatokban nincs vagasfunkcio a szinvaltasi pontnal,
a gép nem Vvag.
9 Lengt h of Long . R , .
TRD. cut Normal A gép a fels6 cérnat egy hosszabb maradékkal vagja.
10 'Il'hr ead back Vagas utan visszamaradé cérnahossz
ong
Igen *Thread cutfi alkalmaval 1,2mm, startfi alkalmaval 1,6mm
Nem . *Thread cutfi alkalmaval 0,8mm, startfi alkalmaval 1,2mm
11 Sl ow Igen Ha a javitas befejez6dott és az 6sszes fej Ujra himezni kezd, a gép
(mend out) Nem sebessége biztonsagi okobol csdkkentett (tdbbfejes gépnél)
12 STR‘ Lock lgen Zarooltést hozza adja automatikusan
stitch Nem
13 Wdt h data Ez modositja a satin Oltések szélesseégét, a memoriaban Iévd dsszes mintanal
al | -1.0 ~ 1.0mm [+Allitsa aszélességet a kivalasztott értékkel
0.0mm....... *Ne allitsa szélességgel
14 232Cspeed 19200 bps [A gep soros portja szamara valasszuk ki az atviteli sebesseget (baud értek).
38400 bps |Allitsuk be a PC-n Iév6 értékkel azonosra. Nagyobb baud értéket valasztunk, az
57600 bps |adatmozgas gyorsabb lesz. Ez viszont egyben nagyobb hiba lehetéséget is
115200 bps jelent.
15 TRD. break Quick 3 ~
det ect ~Norma ~ | A fonal8r érzékenységet allitjia. Alapértelmezés szerint allitsa “Normal”-ra.
~ Slow 3
Off
16 Convert cap |lgen Ha sapka adaptert szerel a gépre, agép a mintat automatikusan konvertal-
Nem ja(forditas).
17 Cap frame |Normal Ha normal sapkakeretet hasznal
type Szeles Ha széles sapkakeretet hasznal
18 Revers Igen . i .
frame move |Nem A keret a nyilgombbal ellentétes iranyba mozog.
19 Revers Igen A nyilgomb lenyomasakor a keretmozgas gyorsabb. A keretmozgas lassu lesz a
nmove fast |Nem gyorsgomb hasznalatakor.
20 aojr:ggg —O'_h'eg\tly A gép bekapcsolasakor a “GUIDE” menl automatikusan megjelenik.
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GEP BEALLITASAI

kijelz6 szama bedlitas végrehajtas
hz aktualis alahlzva
21 Keret pozi- |0~100 A mikddési menuben bedllitja a keret mozgasat
cio ~390mm
22 Operé4ci 6 Kezelési mdd megvaltoztatasa
modj a Kezd6 2 Autokurzor mozgas, mend leirds, auto menu valtas,
Kezdb 1 autokurzor mozgas
Halado Halado kezeld
23 Megj el eni t és|lgen * A tavolséagi egységek megjelenitése inchben
i nch- ben Nem * A tavolsagi egyséek megjelenitése mm-ben
24 Masol as 0 ~ 100 ~ 300 [Masolasi sebesség megvalasztasa. ,100” a normas sebesség.
sebessege Amennyiben szeretné magasabbra emeli a szamot, a sebesség csdkken.
25 USB kommu- [USB-COM [ Jeldlje ki, amennyiben USB 6sszekoéttetés van 64bit-es szamitdgép és a gép
ni kaci o kozott
Normal * Alaphelyzetben ,normal” bedllitas van érvényben

1. All6 gépnél nyomj
és valassz “OPTION”-t

.

2. Nyom;

Kijeloli a
(minta beolvasés beallitasai)-t.

3. Vélassﬂki
Valasszon

[P) 14-1

nyomjon “SET™-et

““bedllitasahoz.

AP
4. Valaszd a kivant beallitast @),

5. Nyomj@ majd a fel/le gombbal
valtoztathatsz a beallitasokon
6. Nyomj

Minden tétel z6ld szinnel jelzi, ha az
alapértelmezettél eltér a beallitas. Fekete

lesz, ha visszatérlink az alapértelmezetthez.

Mas beallitasokat a kovetkez6 3-5
muveletekkel lehet modositani.

Nyomj Menu-hoz vissza.
Press Ujra lizemkész allapothoz.

H(gép beallitasai)-t vagy..- a
[ |

ng a nyilakkal és

-t, a design elem olvasasanak

PATTERN  SETTING NEEDLE READ OPTION
Fwe b= 80| [ |e=%
RN N

POSITION  LOCATE EDIT FRAME LETTER

ABC

,J;l“ H mﬂ ‘ A/\./A\{\f/\/ - 2 |‘ ARM
I:EﬂH —

» 1 TRD. break back :Yes 11 Slow (mend out) :No E"E
2 Al head mending :No 12 STR. Lock stitch : Yes
3 Wdth data limt :13 13 Wdth data all : 0.0
4 Quick start mode :No 14 RS-232C Baud | ate: 38400
5 Auto thread cut :Yes 15 TRD. break detect: Normal
6 Qut at junp data :3 16 Convert cap :No
7 Cut at null junp :Yes 17 Revers frame nove: No
8 CHG always cut :Yes 18 Revers move fast :No
9 Length of TRD.cut:Normal 19 STR Auto Position: Yes
10 Thread back Iong :No 20 Enbroi dery wei ght: Li ght

Menu
1 TRD. break back :Yes 11 Slow (mend out) :No 8-8
2 Al head mending :No 12 STR Lock stitch :Yes
3 Wdth data limt :13 13 Wdth data all : 0.
4 Quick start mode : No 14 RS-232C Baud | ate: 38400

» 5 Auto thread cut :Yes 15 TRD. break detect: Normal
6 Cut at jump data :3 16 Convert cap :No
T Nt oAt Al i - Vae 17 Daunre ramn rmuac Na
1 TRD. break back :Yes 11 Slow (mend out) :No B-8
2 All head mending :No 12 STR. Lock stitch : Yes
3 Wdth data limt :13 13 Wdth data all : 0.0
4 Quick start node : No 14 RS-232C Baud | ate: 38400
5 Auto thread cut :|§m 15 TRD. break detect: Normal
6 Cut at ]UITP data : 16 Convert cap :No
7 Mt at nul inmm - Vac 17 DRoavarc fram mua Nn
1 TRD. break back :Yes 11 Slow (mend out) :No 8-8
2 All head mending :No 12 STR. Lock stitch : Yes
3 Wdth data linmt :13 13 Wdth data all : 0.0
4 Quick start node : No 14 RS-232C Baud | ate: 38400

» 5 Auto thread cut :No 15 TRD. break detect: Nor mal
6 Cut at jump data :3 16 Convert cap :No
7 Nt at ol i1t + Vae 17 Davnre fram miun: N
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GEP BEALLITASOK

Részletes magyarazatok a gép beallitasarol

13 Width data all (Szélesség mind) 0 23 FLOR
A funkcid kiegészit6 szélességet ad minden =
satin 6ltéses mintahoZp12-3 0 CoU oo
Ez egyébként a "Settings" funkcidval irhaté be, O 5
mely esetben minden beirasi valtoztatas a —
képernysrdl hatastalan. §2-3 B iy |

I

A "Width adjustment”
(p?téllita'ssa ) ikon kékre
va
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MINTA ADATOK ELOKESZITESE

@®HimzOéminta adatok olvasasa a memoria kartyakrol
Himzend6 mintak olvasasa a memdaria kartyarol.

Az alabbi memdria kartya tipusok hasznalhatok: A gép képes kulonb6zé memori-
akartyakrol olvasni, melyeket altalaban digitalis kamerakhoz hasznalnak:
*Compact flash card

*Smart media card

*Memory stick

*SD card

*USB memory

B A memodriakartya kapacitasa meg kell haladja a 16MB-ot. A gép 8MB kapacitasu
kartyat nem olvas.

B Formatalashoz FAT formatumot valasszon. A gép nem olvassa a FAT32” formatumot.
A gép nem olvassa azokat a kartyakat, melyek mas eszkdzon kerlltek formattalasra.

B Ne készitsen a kartyan mappat vagy almappat. A gép nem olvassa a kartyan
mappaban Iévé mintakat.

& Megjegyzés a memériakartya hasznalatahoz:
Lehetséges compact flash card, smart media card, memory stick, SD card esetében PCM-
CIA kartya adapteren keresztul dolgozni.
Ha a felsoroltaktol eltéré6 LAN vagy PCMCIA kartyat hasznal, akkor az karosithatja a gépét.

&Memériakértya és adapter kezelése:
Ne hajlitsa el, ne essen le, ne szedje szét, ne probaljuk feltdlteni, melegiteni, évjuk a
naptol, paratdl.

Memoria kartya behelyezése: . Kidobé gomb
1. A memoriakartyat illessziik be a PCM- f
CIA adapterbe. — |

2. lllesszuk az adaptert a gép memoariakartya
nyilasaba
A kidob6 gomb megjelenik.

3. A himzéminta adatok olvasasa a ==
kovetkez6 fejezetben a ,Memdriakartya
olvasasa, cim alatt talalhato. -

Memoriakartya eltavolitasa

1. Ellendrizd a “Do Not Remove” (ne vedd ki Ne vedd ki a kartyat
kartyat) ikon nem jelez, majd a kidobd &
gombot nyomd meg. 8-8

Memoériakartyat és adaptert mindenképpen
vedd ki. -
--- Ovasas --- be

2. A memoriakartyat ovatosan kezeld!

Menu
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Minta adatok elokészitése
USB pendrive-rol

1. Helyezze be az USB pendrive-ot az USB
portba

2. Vélassza a memoria kartya olvasasat

USB pendrive levalasztasa

1. “Ne vegye ki a gépbdl, mig a “Ne ta-
volitsa el” jelzés lathat6.

ony: -

chine = aeni _de-
ghut ﬂ:::lpef?‘wm pen ul\.ﬂ‘L'“ ,
Al

] W
on nd
D0 e e
co¥” eV’
po™

“Ne tavolitsa el” jelzés

B-8

- Reading --- b

Menu
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MINTA ADATOK ELOKESZITESE

Memoariakartya olvasasa

1. HerezzUk be a memériakértyét a mar PATTERN _ SETTING NEEDLE [__READ
leirt modon. sEelpp=|0 DUi
, BES = A o
2. All6 himz6gép mellett nyomjon () il =
majd valasszon “READ” €20 (olvasés) ‘ |

3. Nyomjon @ &

Memodériakartya minta adatai megjelennek. 8-8

Menu

4. Valassza ki a nyilakkal a °§° média memoriat. [:H p—

Memériakartya eltavolitasa tilos
|

5. Nyomja meg a GED) -et.

Memoriakartya minta adatai megjelennek. --- Mnta keresése --- &
Memodériakartya eltavolitasa tilos —Je (szabad)
3pben vagy kartyan Iévé minta adatok A mintak uj azonosito (ID)
sérilhetnek, ha most a kartyat kivesszuk. nevei a gépmemariaban |

1d:23 Free:654321 [
. » AN MAL
TAP : HAPPY EPLANT B-8
DST : Tajima tHELLO
' TﬁP'\m\l
DSB : Tajima (Barudan) ZBIRD

1% DSZ: Tajima (ZSK) m{f’&éﬁ

DST I5:31

i+ EXP : Melco (type exp) +D0G M

Menu

T.’i? ZSK : ZSK
DSz

& DAT : Barudan (style 32) GFolder (Mappa) : A mappa tartalma megjelenik, ha

tun kivalasztja ezt az ikont és megnyomja a -et.
le Return (visszalépés) : Amint belépett a mappéaban, ez
DAT az ikon megijelenik a lista tetején.
Az ikon kivalasztasaval és@ megnyomasaval kiléphet a
mappabdl.

Ugyanigy kiléphet a mappabél, ha megnyomja az et.

. s <A . ; =
6. Valassz mintat gombbal. I%ZEM MAFLree. 654321 5
<> -8
A kijelz6t legérditheti a jobb és bal Eﬁé@g
nyilak segitségével, ha a legordit6é sav +asMOON
Kijelz6jén fehér részt lat. --Bl RD
LFANTASY
e a - ) > ~sFLONER
Beiras el6tt ellenérizze, hogy van-e elég 121D0G
szabad hely a beirandd minta 6ltésszama M Menu
szamara.

| L
Ha tSbb a beirandé, mint a hely, akkor tréljon Scrolling display

néhany mintat, hogy az Uj szamara helyet
szabaditson fel.
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MINTA ADATOK ELOKESZITESE

7. Nyomjon @gombot. ~-- 0 vasés --- %

Ha beolvasta a designt, nem tudja régtén be-
olvasni a kovetkezét.

- Otések :

Ha masik designt szeretne megjeleniteni, foly-
tassa a munkat Iépéseket a 4. |épéstdl Id:23  Free: 654321 5
C3AN MAL B-8
CIPLANT
+HELLO
+asMOON
+a4BIRD
+asFANTASY
b FLONER

Tap M
[ Menu

Az (ESC), megnyomaséaval kiléphet a
mappabdl (lista tetején lathaté), vagy
visszatérhet a MENU-be (nem lathato
a lista tetejéen).

Amennyiben az almenlben van, az
folyamatos nyomva tartasaval vissza-
térhet a MENU-be.

Menu mode-ba visszatérés az ESCrkel.
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MINTA ADATOK ELOKESZITESE

Minta adatok beolvasasa szamitogepen

A gép beolvassa a ,Happy Link LAN”-nal rendelkez6 szamitégépre mentett minta adatokat.
A minta adatainak beolvasasa el6tt szukség van a ,Happy Link BAN”-on a design mappak

beallitasaira. A beallitasok elvégzéséhez kdvesse a ,Happy Link LAN” rendszer FEL-

HASZNALOI KEZIKONYV utasitasait. Az alabbi adatformatumok
A gépben 1évé design mappak és almappakbdl az alabbi adatformatumok beolvasasa

lehetséges:

|2 TAP : HAPPY
[¥] DST : Tajima

DST

[I)sﬁB DSB : Tajima (Barudan)
[I)Sj_ DSZ: Tajima (ZSK)

1. Ellenérizze, hogy a geép létrehozza e a LAN
kapcsolddast a PC vel és a ,Happy Link
LAN” —t bebutolja e.

2. Ha a gép ledll, nyomja meg a gombot

és valasszon a nyilakkal (olvasas)
funkciot

3. Nyomjon @-et.

A kijelz6n megjelenik a forras, ahonnét a minta
adatokat szeretné kiemelni.

4. Véalassza ki a ng
PC-t (szamitégép) a nyilakkal.

5. Nyomja meg a @gombot.

A minta adatai megjelennek a szamitogépen

PATTERN SETTING MNEEDLE | READ |
W e (e b=| 8o
G @ | o gy =]
| |
=
8-8
[ﬂ L]
==
Menu
[ﬂ o (L]
=1
--- Serch pattern --- b2

The designs new ID number in

the machines memory.

Free memory

(szabad memoria)

(adesign uj azonosito sza- |

ma a gép memoriajaban) | »

d: 23  Free: 654321

AN VAL
COPLANT
wsHELLO
vas VOON
Bl RD
casFANTASY
wsFLONER

TAP

g-8

DOG
M Menu
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MINTA ADATOK ELOKESZITESE

6. A nyilak segitésévelvélassza ki a

mintat.
A Kijelz6t tovabb gérditheti jobbra vagy
balra a nyilak segitségével, amennyiben fehér
rész lathaté a goérdilé menuben.

Miel6tt megkezdi a masolat, ellendrizze, hogy
tobb hely all e rendelkezésre, mint a felvinni
kivant dltések szama.

Ha tébb 6ltés van, mint a rendelkezésre allo
hely, térélnie kell néhany designt, hogy az uj
mintak szamara elegendd meméaria alljon ren-
delkezésre

7. Nyomja meg a @gombot.

Ha beolvasta a designt, nem tudja rogtén be-
olvasni a kévetkez6t.

Ha masik designt szeretne megjeleniteni, foly-
tassa a munkat Iépéseket a 4. |épéstél

Az (ESC) megnyomasaval kiléphet a
mappabol (lista tetején lathato), vagy
visszatérhet a MENU-be (nem lathato a
lista tetején).

Amennyiben az almeniiben van, az
folyamatos nyomva tartasaval visszatérhet a
MENU-be.

Menu mode-ba visszatérés az (Esc)kel.

[d: Zl\lgEV\PAfTree: 654321 3

&

L FLONERL B-8
LAFLONER?

taFLOAER3

F4FLONER4

» . LFLOAERS

= FLoleRy

T M Menu

I
Scrolling display

D Folder (Mappa): Az ikon kijeldlésével és a@gomb
megnyomasat kdvetéen megjelenik a mappa tartalma.

Return (Visszalépés): Ha belépett a mappaba, ez
az ikon megjelenik a lista tetején.

Kiléphet a mappabél az ikon kijelolésével és a @
megnyomasaval.

A mappabdl az gomb megnyomasaval is kiléphet.

- Reading --- e

- Check pattern data ---

[d: 23EV\P Free:543210 5§
CoNEWPAT
- FLOMERL B-8
1« FLOVER?
1= FLOVER3
tasFLOVER4

b FLONERS
1=sFLOVERS

s FLONERY
M Menu
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@®Hogyan valasszunk mintat a memaoriabdl
Himzéminta kivalasztasahoz el6zb6leg az a gép memorigjaban el kell tarolni.

1. A gép all6 helyzetben nyomjon MENU) - PATTERN ] _SETTING .NEE[U’L-E
<> s@E b=
. z n "_ D), . 5
és valasszon "PATTERN"-t &S (55 Ay

2. Nyonjon @-et.
A kijelz6 jeTzi az aktualis mintat. A kijelz e || &
jelz6 jelzi az aktualis mintat. A kijelz6 10850 5
baloldalan van az aktualis minta szama, neve és 5 5 o)
adatai. ?22 MOUSE
i Oltésszam 6.4
& Szinvaltas szama 233 d@\n @
1 Magasséag 39.5 | A2 i %
~ Szélesség PENGUI N UMBRELLA DOG PALMIREE  pru
* Startpont és a minta teteje kozotti méret . ! .
Scrolling display
¥ Startpont és a minta alja kozotti méret
* Startpont és a minta jobboldali széle
kozotti méret
*+ Startpont és a minta baloldali széle
kozotti méret
3. Valasszon minta adatot Og) és nyomjon o)
07FLOWER IR = , —
10550 o | | slg ‘N@
-et. 5 S W || o
A minta kivalasztasra kerdl. ?‘2’2 SHP TIGER LOMER ] HORSE |
66. 4
23.5 O
i L
2
Nyomj(ESC) Menii-hoz
Nyomj(ESC) még egyszer lizemkész al-
lapothoz.
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@®Mintak torlése a memoriabol
Mar nem hasznalt, szukségtelen mintak memoriabaol torlésére.

 TESE

@ Ha alakt jel aktiv, akkor a minta adat nem torolheté.

1. A gép allé helyzetben nyomjon

és valasszon "PATTERN" -t .

2. Nyomjon @-et.

w

GED-et.

4. Nyomj

GED-et.

6. Nyom;

""" jelenik meg balra a minta nevétél
Mégegyszer megnyomva torlésre kerdl.
Ujabb adat torléséhez ismételje a 6 és 7

pontokat.

Kivant minta adatot valaszd ki

@0

Nyomj(MENY) ¢s valassz £ > a jobboldali
almenubél <>

0.

Qo

[PATTERN | SETTING NEEDLE
R IEEL
6 [ ] |50° gy
] &
[s75) i
PN P A0
Y &
NOUSE RC CAR ]
= O
B D v A
i:m;z i :‘45
PENGUN  SAN UMBRELLA DOG PALMIREE,  pr
[
Scrolling display
- L
= 5 e
N psaam |\ FW| | =
N | - | &
MOUSE RC CAR [BIRD | NSECT 1
ﬂ &
:55‘ 4 . a
i“i_;—ﬁ;j A | | A &
MOUSE EMBLEM  RC CAR | RD | NSECT 1
| §ED :Select /(NN : Al / (50 : Execute Menu
o}
a
&
]
] oY
= g | LT (%)
ff__;‘f‘.j »JB [** = JBANT— i - ©
MUSE O[EWBIEM] RCCAR BIRD  INSECT | []
I
Mark
] L
bl il N P », (i
T AR R e
N Nl 3 o = S O
MOUSE (0 EMBLEM O[RC_CAR| BIRD | NSECT [

Példa ha tobbes mintat valaszt ki.
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MINTA ADATOK ELOKESZITESE

7. Nyomjon gombot Showing number of delete design(s)
- _ — =
)&x :{:,-| - .} . [ ; --:"
el O
Delete pattern? < 2> O]
K O
ABC» DEF
1 = Y
PENGUN SAN UMBRELLA DOG PALMIREE  honu
r4 n n Q A H
8. Valassz "OK"-t €s nyom; @ -et o}
a torléshez. & S| R d%h
A tétel torlésre keril. Mas mintak torléséhez e I St %
ismételd meg a 3 - 8 Iépéseket. MUSE  [BRD ] INSECT ~ PENGUN SAN ]
Nyomijon @ -et a torlés megvaltoztatasahoz. %} S | R F‘—‘i R A&)Q[EF
Akijelzd két Iépéssel visszaugrik. L] |~ [Ty
UVBRELLA DOG PAMIREE SHP  TIGR paru

Nyomj(ESC) Menii-héz

Nyomj mégegyszer Uzemkész al-
lapothoz.
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@ Az O6sszes minta torlése

TESE

Az 6sszes minta torlése egyszerre a gép memoariajabdl.
Ha lakat jel aktiv, akkor a minta adat nem torlodik.

1. Ha kontroll lampa z4ld, nyom]
és valassz "PATTERN"-t

D

2. Nyomjon @-et.

3. Nyomj(MEND) ¢s vélassz@ a
jobboldali <>
almenubél ooo

4. Nyomijon @-et.

5. Nyomjon (MENU)-t

et.

6. Nyomj

7. Valassz "OK" -t és nyomj @ -et

a torlés végrehajtasahoz.
Minden adat torlése kerll és a kijelzd vissza-
tér a MENU-hOz.

Nyomj@ t-et a torlés megval-
toztatasahoz.

| GED © Select

PATTERN | SETTING NEEDLE
EIEINCEILED
TEE A
o
a
| NSECT ]
O
G’*ﬁ ABC» DEF
i :‘45
PALMTREE | woru
@
|
2]
]
@
-. (&)
AR
INSECT | []

yEiam |\ s

[(OMOUSE O EMBLEM OORC_CAR [O[BIRD |11 NSECT 1

I
"0" hozzaadodik az 6sszes memoriaban 1évo

mintadathoz,
Torolt minta (mintak) szama

20| 5l e
Delete pattern? <14>
Cancel X
TR ©
READ OPTION CONTRAST OTHER
%_x D || 27) S
Thraad B ﬂ F%'?
e b
REPORT GUIDE

Sl

MENU a minta adatok torlée kdzben.
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Egy adott mintaban minden szinvaltashoz, a megfelel6 szinnel beflizott tiszamot a gépkezeld
hatarozza meg. Ha ez megtorténik akkor a gép automatikusan a programozott tliket, amikor a

minta elér a szukséges ponthoz.

Ha a lakat aktiv, akkor nem lehet "NEEDLE" -t (tGt) valasztani.

Téréljie a "LOCK"-ot a mintabsl.  [B111-1

1. A gép all6 helyzetében nyomjon ENU

és valasszon "NEEDLE"-t .

2. Nyomjon @-et.

A kijelz6 baloldalan van az aktualis minta
szama, neve és adatai.

W Oltések szama

[*Szbg

BKonvertalas

@ Szinvaltas szamok szama

t/Magassag

— Szélesség

+ Startpont és a minta teteje kdzotti méret
+ Startpont és a minta alja kdzotti méret

Startpont és a minta jobboldali széle
kozotti méret
Startpont és a minta baloldali széle

kézotti méret
3. Nyomj fel/le a szinvaltasi
szam Kijel6léséhez
Az aktualis szinszam a minta adatoknal
lathato a kijelzén.

<>
4. Nyomj jobb/bal a tliszam
kivalasztasara
A beiras rogzitve.

Ha & fekete kardjel jelenik meg
a tliszam jobboldalan, @ 12-E
akkor a keret ki aktiv.

Visszatéréshez a fémenube jobb nyilat
nyomjon, valassza a END-t (vége) majd nyom
ja meg aGET)-et vagy az(ESC)-t. Nyomijon is-
mét EsC)et a Drive mode (lizemkész allapot)-
ba valo visszatéréshez.

PATTERN

SETTING | NEEDLE |

Hp=0 DUi
ae gl Ly

LAEEE
@&

23FLOVER [[*+ 0P 1]9. 5(+9. 7 +9. 8
123456 ©15 3. oE«-l 5 +1. 5; &
a o
é [l
;
-
i
3 7
| 1 Menu
Needle number |
Current color
change number
Number of color

change number

23FLOMER 7+ 0°P 119.5(+9.7%0.8 "Change o,

123456 @15 3. of«-l 5 1. 53 &?"?{mxt L
(FONC .d]an:qae;&op 12 [ﬂ*@ﬂ]
sTiBla ) eo =g

4 4 S
.G “f
§
5 7
1 Menu
Frame out mark
23FLOMER [+ 0°P#119.5(49. 7 +9.8 “Chang | No.

123456 @15 o 3. OE«l 51 5% &?d&‘&t
{FOmG | Chang | Stop 12 E**a

2 11 U"U
@@ END WI0

oot 4 4 :§

. |

* é ‘_@

5 7

1 Monu
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TURUD KIJELOLESE

Szinvaltas megallitasa funkcio

C] OO O3

Ha szinvaltas megallitd funkciot >>Change St op
hozzarendeljuk egy szinvalté
kédhoz, a gép a megjelolt _ —
tliszamu varras befejezésekor SR

. . . . FWD TRACE
megall, és az megjelenik az ) (]
alabbi Uzenet: stART  stop/BAck <« || »
Ha uUjra szeretné kezdeni, nyom- ]
jamega gombot

1. Ha a gép leallt, nyomja meg a ombot@és
vélassza ki a ,NEEDLE” 0 30 (tli)-t

2. Nyomja meg a @gombot )
Az aktualis mintaSzama, neve és adatai a
kijelz6 bal oldalan lathaté
i Oltések szama
P#Szog
Predés
EA szinvaltas szamanak kbdja
'Magassag
=Szélesség
* Kezd6pont és a minta teteje kozotti
tavolsag
¥ A kezd6pont és a minta alja kdzotti
tavolsag
* A kezd6pont és a minta jobb
szélének legkulsé pontja
+ A kezd6pont és a minta bal szélének legkulsd

pontja kozotti tévg
3. Nyomjon jobb/bal nyilat a szinvaltas

szadméanak kivalasztasahoz
Az aktualis szinszam a minta adatok képernyéjén
lathato.

4. A szinvaltas ledllitdsa funkciot a

gomb menyomasaval érheti el.
A funkciot visszavonhatja a gommal is.

Bedllitas régzitve.

Szinvaltas stop funkcié nem hasznalhatd, ha [

jel van (Frame out) (szegély kiiktatva) a

tliszam jobb oldalan.

Kérjuk, vonja vissza vissza a ,Frame Qut”

(szegély kiiktatas) beallitast. 12-E

. - o .. . . <>

Visszatéréshez a fémeniibe jobb nyilat
nyomjon, valassza a END-t (vége) majd nyom-
ja meg a@-et vagy az(ESCYt. Nyomjon is-
mét(ESC)-et a Drive mode (lizemkész allapot)-
ba valo visszatéréshez.

Start button

PATTERN SETTING [ NEEDLE
eI ICEE
[ [ X |58 gy
23FLOFR >+ 0°F 1/9.5(#0.7+0.8 TChange 1o,
123456 @15 /3. o§<-1 541, 53 ” g‘g?di’m-ﬂ
GFuRG> : Change- St op 12 [3**@']
%é Il
;
-2
i g
5 9
¢ 1 Menu

B+ UP1
1123456 3 15

I
Needle number |

Current color
change numbe

r

Number of color
change number

Frame out mark

*

Color change stop symbol

23FLOMER[[#1+ 0°PT 9

W123456 Z15 =3

9.8
1.5

eﬂa Needr - No.

CSETy - Set & Next

(FING) : Change- St o
& &

BB , ¢

e'—'e - Change- NOJ

ND
4

*

(VNN

| B |
P ROW B IS ~I00O O R

Jo

=
+
e
+
|:E;

[ —
(G
[

+

dychh

oSl

3
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VARRAS TUBULAR KERETEKKEL

@ Kerettarto fel és leszerelése

Keretmozgato kocsihoz csavarozza fel a kerettartot, ha tubular himzé keretezést szeretne.
A leszerelése a felszereléssel ellenkezd sorrendben.

21014 109 109

1. Menj a kocsival a jeldlt pozicioba a vezeérlé
panel fel/le gombjaival.

ol &
a2 :
@@L@
A kijelz6 baloldala a mintaadat méretét mutat- fn 0 ‘ [5
l X - .

{123 (¢ 61+ 51)

ja.

2. Mozgassuk a kerettartot a kocsi
megkozelité kdzepére (balrdl jobbra) a
bal/jobb gombokkal.

ROgzit6 csavarok  Kocsi
Gyb6z8djink meg arrél, hogy a tarté csapjai a - i
kerettart6  furataiban mindkét oldalon
benne vannak.

3. Helyezze a kerettartét a kocsi vezet6jére
és huzzuk meg a rogzit6 csavarokat.

Mozgassa a kerettartot kicsit jobbra-balra, ha
nehezen a menne a rogzit6 ala.

Vezetd

Ro6gzit6

Kerettartd
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VARRAS TUBULAR KERETTEL

@®Hogyan keretezzink?

Bels6 keret

Anyag

Alabélelé

Klls6 keret

Simitsa el az anyagot minden iranyban
,de feszitse meg azt.

D Lazitas
Szoritas |

Szoritas el6tt simitsa ki a himzend6 anyagot.
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VARRAS TUBULAR KERETTEL

@®Himzés megkezdése

1. Mozgasd a keretet az origbba

.

2. Nyomj TRACE).
A himzd&keret a minta kérvonalat fogja kérbe-
futni B14-5

Ugyeljen arra, hogy a nyométalp és a tii ne
érjen a kerethez.

TRACE) during tracing.

Ha megnyomija a |START] gombot,
megszakad a mivelet és a keret az origohoz fut
a himzés megkezdéséhez.

Menjen a 4 Iépéshez, ha kdrbefutas (tracing)
nélkul akarja kezdeni a himzést.

3. akijelzé ">>Trace end" (azaz
korbefuttatas vége) Uzenetet ad és a
himz&keret megall.

A keret a minta elsé himzésponzjahoz futott.

4. Nyomjon .

A himzés megkezdddik

5. A minta elkészulte utan a kijelz6 ">>End"
Uzenetet ad és a gép leall.

A keret automatikusan visszatér az origbhoz ha
az auto origin funkcio aktivalva van.

@ : Origd

Visszaigazolhatja a
korvonal futtatast és a
minta pozicionalast.

04: Bl RD

<
>>Trace end 600 O 1
% ETIY N
23 FLOAR
[

>>End
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VARRAS

@ Mit tegylink, ha varras kdzben a cérna elszakad?
Ha varras kézben a cérna elszakad vagy kif(iz8dik, a gép ezt érzékeli, leall és néhany oltést

visszafut a feltételezett szakadasi pontig.

(Ez megakadalyozza, hogy ilyen okbdl 6ltés kihagyasok legyenek a mintan. Lasd: cérnasza-

kadas. [p 5-1)

Ha a fels6 cérna szakad el

Flzze be a tit ujra

(Lasd [4-6)

Ha az als6 cérna szakad el

Flizzlk be Ujra az alsé cérnat

(Lasd:orsézas P4-5)

@®Ledllas és varrashoz visszaallas
Ha a minta kdzben a gépet le kell allitani, a

gép visszaall a leallasi ponthoz a bekapc-
solaskor.

B Ha a gépet tul hosszu ideig hagyja leéllva,
a keretezett anyag megereszkedhet as a
minta torzul.

Pél?ta: Hibas himzés a megereszkedett anyag
mia

Varras felfliggesztése
1. Allitsuk le a varrast megnyomva gombot

2. Nyomjon gombot.

A tl lemegy és szalvagas torténik.

3. A halézati kapcsolét kapcsolja ki.

Az utolsé varrasi pozicid visszaallashoz:
4. Kapcsolja be a héldzati kapcsolét.

5. Nyomjon gombot.
A kocsi és a keret lassu mozgas utén au-
tomatikusan visszatér a megel6z6 pozicidba.

6. Oltés visszadllitashoz 3-4-szeri

>>Stop Switch

gomb megnyomas ‘

7. Ujrainditas START),

ON
OFF
o DHEPIFS
OFF 70 COMTINUE /8, KEEP CLER CAFR ACE WILL VDI
156785 |
[P

& FIGYELEM: Baleset megel6zésére
Szalvagaskor vigyazzon, mert a tlatszurja
az anyagot

& FIGYELEM: Baleset megel6zésére
A keret gyorsan mozog.
Vigyazzon a kezére és testére.
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@®Aramkimaradas varras kozben

Ha himzés kézben aramkimaradas Iépne fol, kdvesse az alabbiakat a pozicié és a himzés

adatok viszaallitsa érdekében.

1. Kapcsolja be a halézati kapcsolét

ON (Be)

OFF (Ki) =

2. Nyomjon @-et

3. Nyomjon @-et

4. "Auto” kijeldlése (€2 majd nyomj GED)-et.

A fétengely egy fordulatot tesz és megall a “C”
ponton (megel6z8 stop pozicio).

5. Nyomjon -ot.

A tl lemegy és szélvagas kovetkezik

6. Nyomjon @-et

A kocsi és a keret lassi mozgassal
automatikusan visszamegy a megel6z6 pozi-
ciéba.

7. Néhany oltés visszalépés a leallasi
helytél a [STOP| gombbal.

8. Varras inditasa a [START| gombbal.

& FIGYELEM: Baleset megel6zésére.
Szalvagaskor vigyazzon, mert a tl atszurja
az anyagot.

- PHEPFS

TO CONTINUE /8 KEEP CLEAR: CARRIAGE WILL IO

€ E- 050 C poi nt
K

&l P

uto
PRE OTONTINUE /8 KEEP CLEAR CARRIAGE WILL IO

& FIGYELEM: Baleset megel6zésére.
A keret gyorsan mozog, vigyazzon a
kezére és testére.
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@Ramazott anyag himzés kdzbeni mozgatasa és eredeti helyére pozicionalasa
Ha a keret himzés kdzben elmozditja, az alabbiak szerint jarjon el:

1. Ledllas a gomb megnyomasaval|STOP],

2. Keret mozgatésa

3. Nyomijon -gombot.

4. Valassz "Frame Position" -t és

nyomj@-et

>>Stop Switch

156789 [

1 oy
<10 =]

X 2345 Y. 1238

& FIGYELEM: Baleset megel6zésére
A keret gyorsan mozog. Vigyazzon a kezeire.

5. Valass "Position"-t és nyom;
-et

A keret automatikusan visszatér a korabbi
helyzetébe.

@®Visszatérés origéba

Frame type
O Set

Top
Oigin
Log-in
Tur n- of f

ﬁ Frane nove!

— 1 == = u
Oo0oE &

A keret az origdba, azaz a minta kezdési helyzetébe visszatér.

1. Nyomjon gombot a gép
leallasa utan.

& FIGYELEM: Baleset megel6zésére
A keret gyorsan mozog. Vigyazzon a kezeire.

Frane position

2. Valassz "Origin"-t és nyomj @-et

A keret az origbhoz fut és a minta adatok
visszatérnek a startponthoz.

=] (Top) lizenet jelenik meg a kijelzén.

Varras megkezdése utan a

ﬁ (Top) Uzenet eltinik a kijelz6rél.
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VARRAS

@®Visszaterés a minta kezdetéhez (Top)
A minta himzése kdzben leallunk, a keretben a minta helyzetét megvaltoztatjuk, majd ujra

startolunk a kezdettol.

Ha a”Top” funkciot hasznalja, visszatérés kovetkezik a kezdépontra a keret helyzetétél

fuggetlendl.

1. Nyomja meg a gombot a gép
allé helyzetében.

2. Valassza a "Top" €2 funkciét a kombinalt

gombbal majd nyomjon @ -et.
A minta adat visszatér a kézd6éponthoz.

m=] (Top) jel megjelenik a kijelzén.

Ha a “TOP” el6tti megel6z6 ponthoz akar
visszatérni, akkor ismételje az 1-2
|épéseket.

@A minta himzbkeret kozpontjaba helyezése (Center)

A himzékeret kozpontba fut automatikusan.

1. Nyomjon gombot a gép allo
helyzetében.

A >
2. Valassza a "Frame position"-t @) és

nyomjon @-et.

& FIGYELEM: Baleset megel6zésére.
A keret gyorsan mozog.
Vigyazzunk a kezeinkre.

3. Vélasszf@]"Center" -t majd nyomjon
GED-et.

A himzd&keret a kdzpontba fut automatikusan.

Ha a "Center’-bél a megel6z8 helyzetbe akar
vissza jutni,akkor a

@ 9-3 oldalon leirtak szerint jarjon el.
("POSITION")

19: HAPPYE
5 e 0 2653
Top Loy
= Oigin
Log-i n | 3
Tur n- of f
{ Bk A }
I?ointer
19: FAPPYE
I I E - S
EMBRGIDERY =
RACHINE
e Ay }
/ 19: HAPPYE
A ype 0 B
0 Set ()
(T)([JP .
igin
~d Log-in
Tu?n-off O
‘ I
— ! — _
Oo&s &

Frame nove!

I?ointer

19: HAPPYE

‘B

BV
=3

I (I 1
Gy |
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VARRAS

@®Minta forgatasa és tukrbzése
Kivalasztott mintak konvertalasa

Beallitasi példa
@ : Minta kezd6pontja,

[ )
Tukor forditas + 90°

A minta kezdd pontjat tengelyként
tekintve a gép 90 fokkal elforgatja
a szoget.

Normal

1. Ha gép megallt, nyomjon gombot
<>
&D.

és valasszon a kombinalt

gombbal. "SETTING" -et

2. Nyomjon @-et

Az aktualis minta nevét és adatait a
baloldalonlathatjuk.

3. Kombinalt gomb fel/le gombjaival

@D valasszon

S E}.ﬂih és
nyomjon @-et.

4. Akombinalt gomb@LD) fellle gombjaival
a kivant konverziét allatsa be.

5. Nyomjon @-et.

A helyzet rogzitésre kerdl.

Nyonja meg az gombot a MENU-

be visszatéréshez.

Nyomja meg az gombot mégegyszer
az uzemkeész (DRIVE) allapothoz.

Normal MirrorI reverse

PYHOS 0BT

ILIormaI angle

PATTERN SETTING | NEEDLE

Pp= 0 DUi

ae gl Ly

[# @[
& &

23FLOMER [+ 0°P(1/9.5(+9.7 +9.8 : i
1123456 @250 3. 05«1. 51 53 I T %
The adjustment of the (X 100 °
width. (X direction size) 100
Z 0.0
(P 0
By P
END
Menu
23FLOVER [+ 0°P1/9.5(+9.7 +9.8 :
T35k G750 a Olel s o1 g Bl f(?o - %\
= Z
100
g2 00
(P 0
By P| |
END
Menu
23FLONER [f#+ 0°@/T/9. 5(+9. 7 +9. 8 :
TiIo15h G250 ed oler 5 91 5] B @EE: 1”350 - %
100
Z 00
(Pe 0
By, [0 |
END
Menu
23FLORER [+ + 0°@ 9. 5(+9. 7 +9.8 ::
1123456 [©250 3. oE<-1. 541, 5; B g 1”\:0 : %
X g
100
g 00
(P 0
The rotation in 90 degres g0 o
step and mirror convert END -
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VARRAS

@®Kezdés valahol a mintaban (POSITION)

Ez a funkcio lehetévé teszi, hogy kdzvetlenll egy Oltés szamhoz, vagy szincseréhez
menjunk és ennek megfelel6 pozicidoba kerlljon a keret.

Oltés (Oltések szama)
Ez a keretet a kivant oltés szamhoz viszi.

+ : Kivant oltések

Oltés
1. Allé gép mellett nyomjon MMENV)és
valasszon "POSITION"t (D).

2. Nyomjon @gombot.

Valtas (Szin pozicio)
Ez a keretet a kivant szinvaltasi szamhoz
viszi.

L [1: Kivant szinszam

20
3
o W

PATTERN SETTING NEEDLE READ OPTION

EEICEIEEE =%
REE A,
[CPOSITioN | L .

0

Frane nove!
(Keret mozog)

\ A

Menu

[
. <& | . A Pointer (mutat6) mutatja a keret aktualis pozicigjat.
3. Nyomjon fel/le 0‘30 gombot 447 valasztasahoz ( ) ! P :

majd @—et nyomjon.

4. Nyomijon fel/le

nyomjon jobb/bal gombot a digit (helyiérték)

valasztasahoz.

5. Nyomjon @gombot.

A keret a kivalasztott 6ltésszampoziciéba fut.

A2 , , , ,
gombot a szam valasztasahoz és

& FIGYELEM: Baleset megel6zésére
A keret gyorsan mozog. Vigyazzon a
kezeire.

Nyomjon a Menu-hoz

Nyomjon még egyszer Uzemkész
allapothoz.

$ 1
1
' 1
BB41

1

1 3841
Frame nove!

ﬁ (Keret mzog) s
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VARRAS

Valtas

1. A gép allo helyzetében nyomjon MENU
és valasszon "POSITION"t. (LD,

PATTERN SETTING NEEDLE READ OFTION

=R ELD =%
6 [ ] 58 gy
[_POSITIoN | - _

2. Nyomjon @gombot.

\

'
A Frane mve! ..,

t és nyomj@.

3. Véalasszon [

4. Nyomijon fel/le gombot a szam kiva-

lasztasahoz és jobb/bal gombot a digit
helyiérték kivalasztasahoz.

|
Pointer (mutaté) mutatja a keret aktualis pozicidjat.

5. Nyomjon @gombot.

A keret a kivalasztott szin poziciéba fut.

& FIGYELEM: Baleset megel6zésére
A keret gyorsan mozog. Vigyazzon a
kezeire.

5289

ﬁ Frame nove! ..,

Nyomjon a Menu-hoz

Nyomjon még egyszer uzemkeész
allapothoz.
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@®Himzeés hibéas részének javitdsa
Kijavitja azt a részt ahol kimaradt a himzés (pl.: szalszakadas miatt).

1. All6 gépnél tartsa lenyomva a

STOPJ (*visszalépés) addig a részig,
ahol dolgozni szeretne.

2. Nyomja meg a javitds gombot azon a Thread break lamp O c
fejen, ahol javitani akar . | THREAD =
Mending switch ) C

MENDING

DETECT.
&l W ©
Thread break Ié@ @
detecting switch o B

3. Nyomja [START] gombot. o
C oD

Csak azok a fejek fognak javitani, ahol
szalszakadas lampa villog vagy vilagit.
A tObbi fej a javitas vége el6tt 2 dltéssel
folytatja a mintat.
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MINTAK KIJELZESE SETTING MODUSZBAN

A nagyito jel (.| a jobbszélsé meni oszlopban jelzi, hogy a minta megnézhet legyen.

1. A gép allé helyzetében nyomjon SETTING _ NEEDLE

v @ e = 80
és valassza a kivant beirandé tételt.. ,%,’;,; ;E‘.\$ U

2. Nyomjon @-et o}

Az ikonQ\ az almenuben megijelenik.

Menu

3. Nyomjon és valasszon (4 -t. [ ]
Menu
i - 23FLONER
4. Nyomjon @ et. 7123056
A kivalasztott minta illusztracidja megjelenik. =250
az aktualis minta adat részinformaciéi a kijelz6 b ass
jobboldalan vannak. +109.7
+109.8
+ 61.5
+ 61.5

5. Nyomjon @-et.
A kijelz6 visszalép a 2 |épés szerinti képre.

Menu

Nyomjon a Meni-hoz
Nyomjon(ESG még egyszer iizemkész
allapothoz.
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MENU ISMERTETO MEGTEKINTESE

Ha a menu jobb oldalan C? jelenik meg, a menu ismertetét az alabbi lépésekkel érheti el:

1. Ha a gép megallt, nyomja mega  (ENU)
és a nyilak segitségével valassza .

ki a kivant beallitast.

2. Nyomja meg a @gombot.

Az ikon Cg} megjelenik az almeniben.

3. Nyomja meg a és valassza
ki a nyilakkal a % -t .

4. Nyomja meg a @gombot.

A kijelz6n megjelenik a menl ismertetd.

5. Nyomja meg a @gombot.

A kijelz6 visszatér a 2. |épéshez.

Nyomjon et a Menu mod-ba valo vissza-
téréshez

Nyomjon -et a Drive mod-ba (lizemkész
allapot) valo visszatéréshez.

SETTING NEEDLE

GEISIIEIEED
e [ A

D
k=]
Menu
| 2
L]
Menu
Exp lanation
l_ This message isn't indicated from the next time.
Menu
@
a

Menu
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MINTAK A MEMORIABAN

@®Mintak zarolasa

“ s

valtoztatast.

1. A"é gép me"ett nyomjon MENU ( ) | PATTERN SETTING NEEDLE
o . L FEE b= | 808
és valasszon "PATTERN" -t . EX TN
2. Nyomjon C:) ombot.
yom| g E— Q.
ao | s - ’_‘)_;:,
E _‘-‘_.:n:_&..;_l O
INSECT | [
O
A& e
= il aﬁw
PENGUI N UVBRELLA DOG PALMIREE  po¥.,
, ., A >
3. Valasszon mintat D). o | [ @ ,
- | e ©
SHP  TIGR ]
@)
ABC» DEF
%
Menu
4. Nyomjon MENU) és valasszonfﬁ -t. — o _ 2
—[=ea O
SHP ]
O
ABC DEF
Y
Menu
5. Nyomjon @ gombot. )
A lakat jel megjelenik a zarolt minta [é’ "@ &)
balfels6 részén. ] RS &
A zarolas feloldasahoz ismételje a 4és 5 SHP  TIGR [FLOER_] HORSE |
Iépéseket. ()
ABC » DEF
%
Menu
Nyomjon ESC) a Meniihéz
Nyomjon még egyszer lizemkész
allapothoz.
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MINTAK A MEMORIABAN

Trace ( Nyomvonal tipus)
Meméridban a mintak nyomvonal tipusanak megvaltoztatasa.

1. A gép 4llo helyzetében nyomjon
A2
és valasszon “PATTERN™ ED.

2. Nyomjon @gombot.

A
3. Valassza ki a kivant mintét..

4. Nyomj(MEN) és valassz[ | vagy C

a nyilgombbal.
S
El A minta max. himzési terilete.

O Minta korvonala.

5. Nyomja a @ gombot.

Trace (nyomvonal) tipus
megvaltozott.

Nyomijon és menjen vissza a Drive
moduszhoz a jovahagyashoz.

Nyomjon aMeniihoz
Nyomjon még egyszer lizemkész allapothoz.

B 145

[[PATTERN | SETTING NEEDLE

e IOEEIEED
EES [ A

MOUSE EMBLEM RCCAR BIRD

PENGUN [SAN | UMBRELLA DOG

5
gl
(I

[ NSECT

SHP
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MINTAK A MEMORIABAN
@Exportalas

yays

1. Csatlakoztassa az adat- [p] 5-5
hordoz6t.

2. Ha a gép megaéllt, nyomja meg a MENU

gombot és valassza ki a nyi-.
lakkal a “PATTERN” (minta)-t.

3. Nyomja meg a GED)gombot.

4. A nyilakkal valassza ki a
Kivant mintat.

5. Nyomja meg a gombot és valasszon
adathordozot & +[FJ[i] a nyilakkal.

6. Nyomja meg a@gombot.

Memoria kartya és USB olvas6 kivalasztasa-
nak helye.

7. Véalassza ki nyilakkal a memoria kartyat
<z >~ Vvagy az USB adathordozot.
Q&O ay

SETTING NEEDLE
® @ [ai=| 8]
2 | joe gy

] &
s ri P Em O
MOUSE EMBLEM RCCAR BIRD | NSECT ]

N ~|I®
4%’1\ @D Fa— PR D
i i il :‘3
PENGU'N [SAN | UNBRELLA DOG PALMIREE " pier

Q

. Vi \ i

E_ ..-.!'- i) i 'g [r]
—2=s -‘~\:f-" e O o)
SHP TIGR  [FLORER_] HORSE 1

/:'-) ?__QE; v
SH P TIGR  [FLORER_] HORSE

L | | o Pa ™
__[-;%‘:J_‘ \\:;’ §s
SHP TIGER FLC EH C

D]
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MINTAK A MEMORIABAN

8. Nyomja meg a @ gombot.

9. Vélassza ki a nyilakkal a ,NO" (nem)-t
vagy ,Yes” (igen-t és nyomja¥¥eg a GET) gom-

bot. Amennyiben el kivanja menteni az adatbeallita-

sokat vagy a ti kialasztast, nyomjon ,Yes” (igen)
gombot. Ezeket a tovabbiakban ,Other settings”
(,egyéb beallitasok” )-ban a ,HP1 file” név alatt
talalja meg.

Ha nem szeretné elmenteni a ,Other settings”
(,egyéb beallitasok”)-at, nyomja meg a “No”
,nem”) gombot.

A végrehaijtas elbtt gy6z6djon meg arrdél, hogy
elegend6 memodria all e rendelkézésére az
Oltésszamok mentéséhez.

Ha tébb 6ltés van, mint rendelkezésre all6 hely,

tordljon adatokat vagy hasznéljon uj adathordozét.

10.Nyomja meg a @ gombot.

The name of the pattern will be shown.

11.Nyomj@ gombot ha a minta neve nem
valtozott.

Abal "("és"» jobb €T nyilakkal
valassza ki, majd nyomja meg a -et.

NMake HPL File ?
B | Yes

23FLOAER
#710550

=5
1

—

A b

£ 0 s A

S | Cancel

Free space: 65877—‘ be

Ezutan valassza ki a meglév6 névminden szam

jegyet.

4 Bal nyil a bal oldali szamjegyek kivalasztasahoz.
p Jobb nyil a jobb oldali szamjegyek kivalasztasahoz.

A nyilakkal @ ®)valassza ki a szot, és

nyomjon GED-et
A design neve maximum 8 betlibdl vagy szdm-
bdl allhat

. L, LA
12.A nyilak segitségé
vel valassza ki az ,END” (vége)-t, €s nyomja
meg a GED) -et.
A minta adatai felirasra keruilnek

Nyomj(ESC) -et visszatérés a Menii modba.
Nyomj(ESC) ismét a Drive mode-ba
(Uzemkész allapot) valo visszatéréshez.

oI,

I
Free space on the data disk

--- Witing disk --- b2

Sure? This pattern nane
Nare: FLpO/\ER M

ABCDEFGHI JKLMN
OPQRSTUVWXYZ

0123456789 «MEND)

Sure? This pattern name
Name:FL%J\ER; M

ABCDEFGHI JKLMN

OPQRSTUVWXYZ

0[1]23456789 4»END

— Delete

--- Witing disk --- b2

A

Pl 2 .
SHP  TIGR  [FLORER ] HORSE
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MINTAK A MEMORIABAN

@®Mintak atnevezése
Mintak atnevezése a memoriaban.

1. A gép allé helyzetében nyomjon MENU
és valasszon “PATTERN"-t. .

2. Nyomja a @ gombot.

a2
3. Vaélassza ki a kivant mintét.

4. Nyomj(MEN) valassz  #F a ng

5. Nyomja a @ gombot.

6. Valassz "€'vagyP" a gombbal és nyom;.

@. Valaszd ki valamennyi betit a

minta nevebdl.
4 Balodali digitek kivalasztasa
P  Jobboldali digitek kivalasztasa

N ]
Irjon be Uj nevet a nyilgombbal
majd nyomjon. @

Egy minta névben a megengedett maximalis
karakterszam nyolc betli vagy szam.

7. Valassz "END"-et és nyomj GED-et.
A minta neve megvaltozik.
Nyomj a Mendhoz.
Nyomj még egyszer Uzemkész al-
lapothoz.

PAT TERN SETTING NEEDLE
eI EIEED

@ [ [ae gay

e R S

MUSE ~ EMBLEM RC_CAR BIRD
:/1«\«: )
d@ @ 'j.r\_ﬁ

PENGUN [ ] UMBRELLA DOG

@}
&
| NSECT ]
@)

i,
PALMREE :f

i) .
E’J .‘r-q'_.u,_,
—[eesl i

-
SHP TIGER

'}"q’-’:‘\a

sos s F

=
SHP TIGER

[FLOER ] HORSE

-5

#@OD@H@,@ oo

g

ABCDE
OPQRS
01234

Sure? This pattern name
Nane: FLOAER_ be

FGHI JKLMN
TUVWXYZ
56789 4 END

ABCODH

Sure? This pattern nane
Nane: RCEE M

FGHI JKLMN

OPQRSTUVWXYZ
0123456789 4»END

— Delete
Torlés

| —
\.‘?‘-‘“"_.;’A._,,
1= ALY

D
5
SH P TIGER

-5

[ROSE ] HORSE

[]oB L0

11_5-BDG801-58



MINTAK A MEMORIABAN

®Minta adatok masolasa

Ve

1. A gép allé helyzetében nyomjon

és valasszon "PATTERN"t. (D).

2. nyomijon @gombot.

., A
3. Valassza a kivant mintat. 050

4. Nyomj(MEND) és valassz % a
nyilgombbal.

5. Nyomja a @ gombot.

Kivalasztott minta masolasa megtdrténik.

Nyomj a MenU-hoz.

Nyomj még egyszer Uzemkész al-
lapothoz.

[TATTERN | SETTING NEEDLE
7O E (k= 8o

|

v
Y

: &
&= P N Vo S 7}
2 RJp e O
MOUSE EMBLEM RCCAR BIRD | NSECT 1
P _ O
4 @l @ S e % ABC = DEF
L i i :rs
PENGUN [SAN_ ] UMBRELLA DOG PALMIREE -\t
Q
i S
Ty [r]
I ,ED'.J_| _t.;\:f':_l O
SHP TIGER ]
R _ @
Moo RIAS <7 5 | S
SHP TIGR  [FLOMER_] HORSE O
O
ABC» DEF
Menu
Copied pattern data
|
QA
o Vo @ \ )
AR R AP
<& NP | £ ©
SHP TIGR  [ELOMER ] HORSE ]
@
ABC= DEF
A1
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MINTAUTASITASOK

Klldénb6z6 utasitasokkal lehet a mintakat ellatni, mint pl.”scalling” (méretezés), “repeat”

sewing” (ismételt varras), “offset” (tavolsag) és “frame out” (keret ki).

Adjust

Ez a menu olyan beviteli utasitasokat tartalmaz mint pl. “scaling” (méretezés),

“‘width adjusment” (szélesség beallitas), “angle” (sz6g) és “convert design” (minta konvertalasa).

Repeat sewing

A gép a megadott szamban ismétli a mintat x és y iranyban.

Offset

A kivalasztott mintaban a kezd6pont beirasa.

Frame out
A kivalasztott mintahoz “keret ki” utasitast f(iz.

M Kilonbozb utasitasok vinetdk be a készletbdl.

@Adjust

Scaling

A kivalasztott minta méretezése torténik vele.

Width adjustment

A kivalasztott minta szélessége allithato be vele.

Angle

A kivalasztott minta szoge allithatd be vele.

Convert design

A kivalasztott minta 90 fokonkénti elforgatasa (normal vagy forditott) végezhetd vele.
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MINTAUTASITASOK
Scaling

A minta mérete névelhetbvagy
csOkkenthetd 1% -os fokozatokban.

Példa

) °
Normal

Alapértelmezett : X,Y 100%

e : Minta kezd6helye

X 100 %, Y 150 %

(MENU)

1. A gép all6 helyzetében nyomjon

és valassz "SETTING"-et. €D,

2. Nyomja a @-et.

A baloldalon megjelenik a minta szama,
neve és részletei.

valassz @vagy
majd nyomjon @-et

3. Nyomijon fel/le

4. Nyomjon jobb/bal @D a helyiérték

léptetéséhez majd > S
nyomj fel/le a szamertek

kivalasztasahoz.

5. Nyomja a @ gombot.

A beiras rogzitésre kertil.

Menj vissza a “Maine Menu”-hoz,

valasszd “END” nyom; @vagy nyomj.
Nyomj -t még egyzser Uzemkész
allapothoz.

PATTERN SETTING | NEEDLE
G EEILED
BES 1A

D

23FLOMER[[»+ 0°P 1/9. 5(+9. 7 +0.8 ::
123456 250 3. 05«1. 5 41, 5; Bl g ‘e L %\
The adjustment of the £ 100 8
width. (X direction size) 100
g 0.0
(Pe 0
B P
END
Menu
23FLONER [[+1+ 0°P1119.5(+9. 7 +9.8 s
O B0 e Oler s a1 ) B i&éﬁo > %
& 5
100
Z 00
(Pe 0
B P
END
Menu
23FLOVER b + QU1 9.5(+9.7 9.8 Ty
oo Gos Med tler s a1 g B & f(?o . %
51
g 00
(P 0
B P
END
Menu
23FLOMER[[#+ 0°@/1/9.5(+9.7 +9.8 i
0123456 @250 3. 05«1. 51, 5{ Bl 1”6&0 > %
& 5
The adjustment of the 150
Hight. (Y direction size) 2 0.0
0
B P
END
Menu
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MINTAUTASITASOK
Width adjustment

Ez a beallitas a minta “(L)” szélességet -1.0 ~
+1.0mm hatarok kozott 0.1mm Iépésekben
modositja.

Bl Ha "Width" (Width adjustment) beallitas
torténik és himez, akkor a végpontnal
hiba torténhet. llyen esetben térjen vis-
sza a szélesség beallitashoz és a szé-
lességet allitsa "0.0"-ra.

1. A gép allé helyzetében nyomjon
, , "%
és valasszon "SETTING"-et..

2. Nyomja a @

A baloldalon megjelenik a minta szama,
neve és részletei.

3. Nyomj fellle D valassz 2 tés
nyomj@-et.

4. Nyomj jobb/bal a helyiértek
léptetésehez majd <> o
nyomj fel/le a szamertek
kivalasztasahoz.

5. Nyomja a @gombot.

A beallitas régzitésre keral.
Menj vissza a “Maine Menu™ho6z, Oﬁo

valasszd “END” nyom; @vagy nyomj.
Nyomj -t még egyzser Uzemkész
allapothoz.

Példa
L +0.4mm
—
0.4 mm
Alapértelmezett : 0 mm
(MENU) PATTERN . SETTING | NEEDLE
¥ @ = 808
@€ Ay

23FLOVER [ [ 1 + + -
W123056 @250 o ¢ o+ Bl @& ‘s O %
The adjustment of the B 100 8
width. (X direction size) 100
2 00
(P 0
B P
END Menu
23FLOVER [[#/ 1 + ¥ T
W123056 =250 = ¢ o+ B & féﬁo v %
| S
100
0
B P
END -
23FLONER [f 1 + + :
g & ¢ Y (B & [w o] &
= 100 7
100
0
B, P
END -
23FLOVER [ [ 1 + + -
W123456 @250 = ¢ o+ Bl & 1”»:0 v %
0 g
100
-
The adjustment of the = :
width of satin stitch. 0
By P
END -
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Angle

A gép mintat annak startpontja, mint
forgaspont korll, az 6ramutato jarasaval
egyez6 iranyba elforgatja.

Példa

° o
Normal 30°
Alapértelmezett : 0°

: Minta kezd6pontja

(MENU)

1. A gép allé helyzetében nyomjon

és vélasszon "SETTING"-et 4CD).

2. Nyomja a @ gombot.

A baloldalon megjelenik a minta szama
neve és részletei.

vélassz [P és

3. Nyomjon fel/le

nyomj@-et.

4. Nyomj jobb/bal a helyiértek

|éptetéséhez =
fel/le majd nyom;j

a szamérték kivalasztasahoz.

5. Nyomja a @ gombot.

A beiras rozitésre kertil.

Menj vissza a “Maine Menu”-h0z, 030
valasszd “END” nyom; @vagy nyomj.
Nyomj -t még egyzser Uzemkész
allapothoz.

PATTERN SETTING | NEEDLE
® @ [ai= | 8o
|6 [ [ |28” gl 'y
23FLONER + + :
S B0 & ¢ 9 Bl g m O %
The adjustment of the & 100 °
width. (X direction size) 100
2 00
[Pe 0
B P
END
Menu
Z3FLONER + + -
WM s & e 5 B w o Q&
&= 100 K
100
2 00
By P
END
Menu
23FLONER [ il + + F
W1256 @250 o € o+ 2 Bl & s O %
& 100 g
100
2 00
By P
END
Menu
23FLONER [ 1 + + ¥
12356 @250 o o« o+ | BU E#: ‘s O %
& 100 g
100
2 00
The rotation of the design.
(1 degree setp) By =)
END
Menu
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@®Repeat sewing

A gép az alkalmazo altal megadott szamu masolatban, a megadott X és Y iranyban
ismételten himez.

Példa
u e : Minta kezdShelye
m : Minta vége
L
.§2/<:§//. ®
/.
.E;L<i§//' ®
Piece X 2 -
Piece Y 3 P
Space X  -30.0 @ @
Space Y  32.0 Ez az az eset, amikor a "Priority" a baloldali listaban X
Priority Y
TETEL MENNYISEG ALAPERTELMEZES
Oo0- Piece X 1~30 1 Ismétlés esetén a kivant oldaliranyu és hosszirdnyu darabsza-
mot kell megadni.
. Piece Y 1~30 1 A himezni kivant darabok szama X és Y iranyu szorzatként
| keletkeznek.
oo
Space X -999.9 ~ 999.9 mm 0 Ismétlés esetén a kezdSpontok koz6tti oldaliranyu tavolsagot kell

megadnunk.
Plusz érték esetében, a gép az ismétlést jobboldal felé teljesiti. Minusz
szam esetében a baloldal felé.

EE Space Y -999.9 ~ 999.9 mm 0 Ismétlés esetén a kezdSpontok kozotti hossziranyu tavolsagot kell
megadnunk. Plusz érték esetében, a gép az ismétlést felfelé
teljesiti. Minusz szam esetén lefelé.

—*1

00 Priority X (Side)* Y (Length) X Ha két darabndl tébb ismétlést ir el6 hossziranyban és oldaliranyban,
akkor a masodik darab felé jeldli ki a himzésiranyt.
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1. A gép all6 helyzetében nyomjon MENU PATTERN [SETTING ] ;EE[U);E
., . < > TEE |[ab=
és valasszon "SETTING -e. e A,
_ o > 73FLOER 7 T+ + T -
2. NyomjGED-et és jobb/bal gombbal W35 250 & e o+ B ® L %\
.- The number of the repe j7 = 1 2
valassz B9:  szimbolumot. atin the X direction. H 1
A baloldalon lathatd az aktualis minta BF 0.0
szama, neve és adatai. Bz 0.0
e X
END
Menu
. N . , , 23FLOER [ T+ +
3. Nyomijon fel/le tétel valasztashoz w1236 @250 = « = B | i “»asz : %
€s nyomj @-et. g 3
00
4B X
END
Menu
- <A cy s 23FLONER [ 1 + o+ o
4. Nyomj jobb/bal a helyiérték W123456 @250 — € B | & “\.52 : %\
|éptetéséhez majd > = i
. A MArté g 3
nyomj fellle o&o a szamertek % % E; -30.0
kivalasztasahoz. _
D @ X
END Menu
. 73FLOMER
5. Nyomja a @ gombot. S G250 s o 9 | B H: ' |1 %
A beiras rdgzitésre kerill. |:| |:| oo 2 g
H 3
N aF -30.0
The interval of the repeat F
inthe Y direction. E’E‘ X
- END -

6. Irja be a szilkséges tételt a 3-5 pontok
ismétlésével.
irja be az 6sszes szilkséges tételt.

Menj vissza a “Maine Menu™hoz, 0§0
valasszd “END” nyomj @vagy nyom;jESC).
Nyomj -t még egyzser Uzemkész
allapothoz.
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@Auto origin

Ha a mintanak eltéré kezddépontja és végpontja van, a keret visszatér az origdba.

Példa

ey
LI ~

e : Minta kezd6helye
m : Minta vége

(MENU)

1. A gép all6 helyzetében nyomjon

és vélasszon "SETTING"-et 4CD).

2. Nyomj(SE)-et és jobb/bal gombbal{eD)

valassz "\@ szimbdlumot.
A baloldalon lathat6 az aktualis minta
szama, neve és adatai.

majd
origin) és myom; @-et.

ﬁ'ﬁu (Auto

3. Nyomj fellle

Nyomj fel/le gombot ) (BE)

vagy X jelet a (KI) kivalasztasra.

5. Nyomja a @ gombot

A beiréas rogzitésre kerul.

Menj vissza a “Maine Menu”-ho6z, 0§0
valasszd “END” nyomj @vagy nyom;jESC).
Nyomj -t még egyzser Uzemkész
allapothoz.

An automatic origin return

to finish sewing.

PATTERN SETTING | NEEDLE
vE e [a=| 8o
[ [ [ (oe gla 'y
TIFLOR > T+ %
123456 @250 o « B @ e O %
An automatic origin return 2
to finish sewing. Yo 0.0
Yo 0.0
&2
)
END -
TIFLONR > T+
W123456 ©250 o= € B s e %
i 8
23FLOAER [ 1 + +
W123456 ©250 = ¢« + B g | e | 2 %
it g
TIFLONR > T+ 3
W12356 @250 ¢ o+ B0 B e | O %
x o
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@ Offset

Ezzel a beallitassal meghatarozzuk a keret helyzetét, melyet az aktualis himzésminta
megkezdésekor a startpontba futas elétt felvesz. Ha az “Auto origin-al egyutt alkalmazzuk, a
geép visszatér az “Offset” pontba miutan elkészilt a himzés.

Ez az opcio segiti az alkalmazot, hogy a kiszolgalas kozben a keret olyan helyzetben legyen,
mely nem zavaro.

~

oS .
_.AUtO origin Hossziranyd x
v mozgas
tartomany
* " k=0ldaliranyu

mozgas tar-
O : Offaet pont tomany
e : Minta kezdbhelye
= : Minta vége i .
1. Abra 2. Abra

Direct input
Ennek segitségével manualisan lehet az “Offset” pontba menni és a helyzetet a
“Teaching input”-al menti el.

Preset
Ezzel 9 el6zetesen kivalasztott pontot lehet az “Offset’-ként megadni (kdrben vagy a minta
kozepén.

Teaching input
Ezzel lehet az “Offset” pontot manualisan eltarolni.

HlHa megnyomja az (Original point return) gombot "auto origin with an offset’-el funkciot
hasznal, keret a visszatér  fp|12-7 az “Offset” pontba.

BEllendrizze, hogy az *auto origin activalt-e, ha az “Offset” funkciét ismételten, azonos mintanal
hasznalja  12-7 [p)
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Direct input

Ennek segitségével manudlisan lehet az
“Offset” pontba menni és a helyzetet a
“Teaching input”-al menti el.

1. A gép allé helyzetében nyomjon

és valasszon "SETTING"-et 4CD).

~

Hossziranyu
mozgas
tartomany

\

0 : Offset pont
e : Minta kezd6helye

(J s . .
oldalirany mozgas
tartomany

(MENU)

2. NyomjGED-et és jobb/bal gombbal{ied) va

lassz "\.8 szimbodlumot.

A baloldalon lathato az aktualis minta szama,

neve és adatai.

3. Nyomj fel/le valassz

u\,xw (X'iranyu tavolsag) vagy

N (Y iranyu tavolsag) és nyomjGED).

4. Nyomj jobb/bal a helyiérték

léptetéshez majd > S
nyomj fel/le a szamertek

kivalasztasahoz.

5. Nyomja a §ED) gombot.

A beiras rogzitésre kerdl.

Nyomj addig, amig az lzemkész
allapot a képerny6re vissza nem tér.

U jelenik meg jobboldalon alul, zéldben.

Sune

Menj vissza a “Maine Menu”-hoz,
valasszd “END” nyom; @vagy nyom;
Nyomj -t még egyzser Uzemkész
allapothoz.

D

Eso.

PATTERN SETTING | NEEDLE
N EIEED
TES A

23FLOAER [[* T + + o
W56 @250 w o« o+ | B B e O %
An automatic origin return i O 2
to finish sewing. Yo 0.0
Yo 0.0
2]
1
\U
END "
23FLOMER [+ 1 + ¥ =
123056 @250 = o« 4 | B B e O %
iy O g
Yo 0.0
23FLOMER [ i + + o
W1350 @250 o ¢ o+ | B @ e O %
iy O g
X, 5§ 0
Ve 0.0
23FLOVER [+ 1 + +
103456 @250 e o« o+ B B e 0 %
O g
The offset of the start
point in the X direction. 0.0
Offset point
E! 23 FO/‘ER
Ul
[
=5
I | ot u-
e 'S
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Preset
Ezzel 9 el6zetesen kivalasztott pontot lehet”Offset’-ként megadni (kdrben vagy a mintakézepén).

1. A gép allé helyzetében nyomjon MENU PATTERN [_GLTTING ] NEEDLE
s <Z 4 i
és valasszon "SETTING"-et.. #[5 @ 'E l?,g U
G [ | oo gy
ZFORR 1]+ v S || GL
. L. A gE: -
2. Nyomj@-et és jobb/bal gombba W Es0 o« » B hd 2
! An automatic origin return ]7 Y :
valassz ~& szimbolumot. (0 finish sewing. A 0.0
A balodalon lathaté az aktualis minta W _ _0- 0
szama, neve és adatai. 2]
ll\w
END .
. % , e 23FLOAER [[* 1 + ¥ i
3. Nyomj fel/le valassz:;!’;;g es W123456 ©250 = « I %\
. @ O 8
nyomjGED-et. Ny 0.0
Ne 0.0
ll\w
END e
23FLONER [[# i + ¥ B | i | I @\
. D » <=2 . W123456 @250 — € LSRR S
4. Valaszd ki az “Offset pontot es f O ?
nyomj GED)-et. Yo 39.5
Ny -66.4
ey
END Y
5. Nyom; (:::) ombot. 23FLOVER [ T+ y
yAbJeirés rbgzitégsre kerul. W12 @20 = e H WL | e L& %
i O g
Yy 0.0
Ve 0.0
Nyomj(ESC) egészen addig, mig a képernydn The choice of offset ot e ]7
az lizemkész allapot vissza nem tér. Start port \E;EJ
Menu
LI\H* jelenik meg jobboldalon alul, zélden. Offset pont
|
® y 0 23 FLOR
enj vissza a “Maine Menu™hoz, A N
valasszd “END” nyom; @vagy nyomj(ESO). O 5
-
Nyomj(ESC) -t még egyzser lizemkész
allapothoz. B oA }
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Teaching input
Az offset poziciét manualisan allithatja be.

1. A gép all6é helyzetében nyomjon MENU
és vélasszon "SETTING"-et D).

2. NyomjGED-et és jobb/bal gombballel)

valassz "\.8 szimbélumot.
A balodalon lathaté az aktualis minta
szama, neve és adatai.

3. Nyomj fellle QCD valassz \ vl és

nyomj@-et.

4. A gombokkal vigye a
keretet az”Offset” pontba.

5. Nyomja @gombot.

A beiras rogzitése kerdl.

6. A gombokkal vigye a
keretet az “Offset” pontba.

O : Offaet pont

Hossz

mozgas
tartomany

e : Minta kezd6helye

iranyu X

(J
Oldaliranyu
mozgas tartomany

PATTERN | SETTING | NEEDLE

e ILED
EES [ A

23FLOAER [ 1
1123456 [E250

+
-

S B & e v Q&

@
An automatic origin return :
to finish sewing. 0.

23FLOAER > i
W1123456 =250

It +

1 ﬁl g e i CD\
?

Mnta start
pont ba mozgas

X 00 Y 00

RS Menu

Mnta start
pont ba nozgas

X -358 Y. 17.0

X

O fset pozici6ba
nmozgas

-35.8 Y 17.0

X

Offset pozicioha
nozgas

55.5 Y. -63.3
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7. Nyomja a @ gombot.

A beiras rogzitésre kerul.

Nyomj egészen addig, mig a képernyén
az Uzemkeész allapot vissza nem tér.

u\‘v jelenik meg jobboldalon alul, zélden.

Menj vissza a “Maine Menu”-h0z, 030
valasszd “END” nyom; @vagy nyomj(ESC).
Nyomj -t még egyzser lzemkész
allapothoz.

Kész
23FLOMER [ i + + -
W12356 =250 =  « o+ I R %
M O o
¥y 55.5
Y -63.3
32
The setup of offset of the [
start poing by the manual
frame moving. END Mo
Offset pont
! 23.FLOMR
RNy
™
5

N - }
EE::& S
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@®Frame out

Az utasitast a mintahoz lehet csatolni. Ha a “Frameout’-ot *Color change number, azaz szin-
valtasi szammal egyutt hasznaljuk (mindkett6 a mintahoz csatolt), a keretet automatikusan egy
pozicidba lehet kildeni és automatikusan meg lehet allitani miutan a gép az illeté szinvaltasi
szam szerinti varrast befejezte.

Ha a muveletet ellendrizte, a keret automatikusan visszamegy a megel6z6 helyzetbe és a
varras folytathato. (Fig.1)

A funkcié nagyon kényelmes cérnavagashoz, vagy applikacios és egyéb miveletekhez.

Q Hossziranyu
Hossziranyu & mozgas \K\
mozgas tartomany

tartomany -1\ L] A
—0ldalirényt mozgas Oldaliranyu
tartomany mozgas tar-

© : Frame out pont tomany

e : Original pont (Minta kezd6helye)
m : Szinvaltasi szam utols6 poziciéja
0 - Offset pont 1. Abra 2. Abra

Szinvaltasi szam kivalasztasa
"Frameout” végrehajtasahoz irja be a szinvaltas szamat..

M Ha a Frameout-ot Color change number-el hasznalva "Off", azaz “Ki” helyzetbe allitjuk (az
opcio kijelzése nélkll), melyhez *color change stop parosul, a szinvaltas leallitas 1étrejon.

B Ha a Frameout-ot "On" azaz “Be” helyzetbe allitja anélkul, hogy a Frameout mozgasi tavolsa-
got megadna, ez ugyanazt eredményezi, mint a szinvaltas leallitas.

Teaching input

A Frameout helyzetét gombokkal allitsa be és a mozgas tavolsaga a
Frameout tavolsaga lesz.

Tébbnyire a mozgastavolsag maga az input, origéval mint sarokponttal. (Fig.1) Ha
az Offset be van kapcsolva, a mozgastavolsag maga az input, az Offset ponttal
mint sarokponttal. (Fig.2)

B Tobbsz6rds Frameout-hoz beirhatja az dltések szamat vagy a szinvaltasi sza-
mot, de Frameout pont csak egy lehet. Ez a pont végll is a Frameout létrehozasat

végzi.

Direct input
A Frameout helyének beirasat kozvetlenul a szamgombokkal is megteheti. A Frameout
beiras helyét megvaltoztathatja a “Teaching input’-al is. Altalaban a Frameout pontig vett
tavolsag az input, az original pont mint sarokponttal. (Fig. 1) Abban az esetben, ha az
Offset be van kapcsolva, a Frameout pozicidig mért mozgas tavolsag az input, az Offset
ponttal mint sarokponttal. (Fig.2)
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Szinvaltasi szam kivitelezése
Frameout végrehajtasdhoz szinvaltasi

szam beirasa. o5
Hossziranyu X
mozgas
tartomany 1\
—Noidaliranys

mozgas tartomany
© : Frame out pont
e : Original pont (Minta kezd6helye)
O szinvaltasi szam utolsé pozicidja

1. A gép allé helyzetében nyomjon MENU PATTERN [ _GETTING ] NEEDLE
4 4 n n l I ,?,@,é %El?g i Dui
és valasszon "SETTING"-et(¢2»). a4 1
& & (o8 gy

2. Nyomj@-et és jobb/bal gombba ﬁfiﬁ%@ g 250 EI B s e L %
P m . , The setup of color change "
valassz = szimbodlumot. which has frame out. &)
A balodalon lathaté az aktualis minta % 0.0
szama, neve és adatai. 0.0
END
) <> i = Szinvaltasi szam Tlszam
3. Nyomijon fel/le valassz es ORG T+ % | |
_ 12345 E@4 o o« o+ » 1 X 2
nyomj@-et. 2. X 8
Az aktualis szinszam a kijelzé minta adatok 3 X *
fellletén lathato. 4.

Menu
Szinvaltas stop jel “00" lathato.
<>
i 4 23FLOVER B I + +
4. Nyomijon fel/le gombot, valasszon |50 g o ¢ %: > g*
TV p . X
szinvaltasi szamot majd @ » 3 0 5]
A beiras rogzitésre kerl. 4 X
O (Be) jel fog megjelenni a szinvaltasi szam
jobboldalan.
(Be) jel fog megjelenni a tliszam jobboldalan. Menu
Ha nyom egy
-et akkor valaszthat
O(Be) és MW (Ki).
5. Nyomj(ESO). BAORE 0 * * g no Q)
W123456 @250 = « + L S P
H H 13 H ”» - Q ug g
Menj vissza a “Maine Menu”-hoz, Je) m?;ﬁeg:gg;$n°;°ggra”ge]7--b'
valasszd “END” nyomj @vagy nyomj(ESO). 5% 0.0
N , I
Nyomj -t még egyzser Uzemkész - ENDO' 0

allapothoz.
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Teaching input

Mozdits a keretet

helyzetben.

1. A gép allé helyzetében nyomjon

és vélasszon "SETTING"-et4LD).

gombbal és a

helyzet mentésre kertl amint a keret “ki”

Hossziranyu
mozgas
tartomany

© : Frame out pont

a5
W3

O
1\
<:;Oldalirényu mozgas
tartomany

e : Original pont (Minta start pontja)

O Mintavaltasi szam utol

sé pozicidja

(MENU)

2. NyomjGED-et és jobb/bal gombballiel)

valassz $ szimbolumot.

A balodalon lathaté az aktualis minta

szama, neve és adatai.

3. Nyomjon fel/le

nyomj@-et.

4. A gombokkal vidd a
keretet “Frameout” helyzetbe.

5. Nyomja a @ gombot.

A beiras rogzitésre kertil.

Menj vissza a “Maine Menu”-hoz,

vélassz [1i[més

D

valasszd “END” nyom; @vagy nyomj.

Nyomj -t még egyzser Uzemkész

allapothoz.

PATTERN [ SETTING |

NEEDLE

(%@
[X 35N

8 DUi

23FLOAER [ 1 +
W123456 5250 &= @«

* H
- B e

o@/@

which has frame

The setup of color change F

out.

23FLOER > 1 +
W123456 5250 &~ &

<

X

o@/@

Frameout pont hoz
nzgat &s

0.0 Y 0.0

Menu

Frameout pont hoz
nzgat as

60.1 VY. -45.4

73FLORR [ T+
W123456 ©250 =

+ :: I I
+ B i ‘e =

oc@/@

The setup of frame ol
by the manual frame

ut point
movement,

'y 60.1

Uy -45.4

-

END
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Direct input -
Ezzel a funkciéval a “Frameout” helyzetét val-
toztathatja meg. Valtoztathatja a “Frameout” Q5
mozgaai tavolsagat és helyzetét, melyek a mszs;éi{gnyu N
“Teaching input’-al kerllnek mentésre. tartomany N\
:;Oldalirényu mozgas
tartomany
© : Frame out pont
e : Original point (Minta start pontja)
O : Mintavéltasi szam utolsé pozicioja
1. A gép allé helyzetében nyomjon (MENU) PATTERN [ SETTING ] NEEDLE
45 vl "SETTING"-et (20 FEE b= B
€s valasszon et ). B &S Ay
2. NyomjGED-et és jobb/bal gombbal(eD)
. Nyom] J g o BFOMRG 1+ ¢ — TRIEeY
] o W12356 @250 o € = Bl i s L >
valassz '@' szimbolumot. The setup of color change ]7 °
Az aktudlis minta szama, neve és részletei which has frame ot 2D
a balodalon jelennek meg. Y% 0.0
%00
END
<IN, 23FLONER T+ +
3. Fellle gombbal valassz W123456 2250 o €+ B #: e |2 %\
. 'S ¢
@ (X iranyu tavolsag) vagy faaty)
< (Y irdnyu tavolsag) és nyom; @-et. 7,00
END
4. Fellle gombbal valassz ki a szamot [0 1 & % FERTRIESY
' 2 W123456 @250 o €+ B | #: e 2 -
és jobb/bal gombbal valassz b
helyiértéket. Uy o4 2
0.0
END
j 23FLOMER I + =+
5. Nyomjgg@ ,gombo.’.[. e B+ S B e O
A beiras rogzitésre kerdl. ?
ik
The sdjustment of the frame
out point in the X direction % 0.0
g Y P » pas A END
Menj vissza a “Maine Menu-h0z, Og)

valasszd “END” nyom; @vagy nyomj.
Nyomj -t még egyzser Uzemkész
allapothoz.
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TlOszam beirasa [B)5-E
A *szinvaltasi szamhoz egy tliszamot lehet kijeldlni.

Ha a tiszam kijeldlésre kerult, a gép himezni fog és automatikusan kapcsol minden
beprogramozott szinvaltasi szamot.

Szinvaltasi stop funkcio s-Hp

Egy *szinvaltas stopot lehet kijeldlni a szinvaltasi szamhoz. Ha ez megtortént, a gép kihimzi
ehhez a szinvaltasi szamhoz tartozo oOltéseket, majd megall és az alabbi Uzenet jelenik meg:

>>Change Stop (Valtéas stop)

Auto setting

Minden kijelolt tiszam egyszerre torténd cseréje.

Szinvaltasi adatok nyilvantartasa, Szinvaltasi adat olvasasa

A szinvaltasi adatokat hasznalhatja az elmentett mintabdl, vegye nyilvantartasba, majd a
nyilvantartott adatokat felhasznalasi céllal exportalja a kivalasztott mintakhoz.
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@Auto setting

Ez az utasitas minden kijelolt tiszam egyszerre torténd cseréjét eredményezi.
Példaul, ha minden “10”-el szamozott tit “6”-ra szeretne cserélni, valasszon egyet a “10 jell
szinvaltasi szamok kozul, és mindegyik “6”-ra valt.

(MENU)

1. A gép allo helyzetében nyom;

és valassz "NEEDLE" . @CD).

2. Nyomja a @ gombot..

A balodalon lathaté az aktualis minta
szama, neve és adatai.

3. Nyomj(MEND) és valassz||+|| D

gombbal.

4. Nyomja a @ gombot.

A beiras rogzitésre kerdl.

5. Valassza ki az aktualis, valtoztatni kivant
tlszamot

6. Valassza ki a célként kivant tiszamot

a gombbal.

7. Nyomja a @ gombot.
A beiras rogzitésre kerdil.

Menj vissza a “Maine Menu™-hoz, °§°
véalasszd “END” nyomj  GET)vagy nyomjESC).
Nyomj -t még egyzser Uzemkész
allapothoz.

PATTERN

MEE
[N

SETTING | NEEDLE |

=i
ol Ly

23FLONER ([ i + 3 Z> ; Change- No.

1ir|123456 =4 — « = 5 &Iedi-'\r\gkt CD\
: Change- St op 12 ES*E*E"]

o 11 [N

) Pt

YR

.G g

R

2 7

i 1 Menu

I
Current color
change number

Szinvaltasi szam

e, BT Q
Wy = H . éheange’\g op [E*Eﬂ*@]

e

majd nyomjon @-et.

23FLOAER [ 1 + + = Change-No
Wi B4 o e o+ G lbi
(FUNG) : Change- St op 12
¢ 11
| v E1
Sane No. Change All =3
N7
2& Needl e No.lF--»[@ B
1
3
I
Véltoztatandcl) Tlszam valtoz-
tlszam tatas utan

Same No. Change All
Need! e No.[Z0LJ- -- > I

Same No. Change All

Need! e No.[0LJ- - - > [l
Tldszam 10-r6l 6-ra.
23FLOMER ([ 1 + ¥ OhneNo
v TR DAL - 311 %
(FONC) : Change- St p [E**E‘]

—
hd
—

%‘ %

m

=

o

<

HE am
[

i

+

P UICH~I0OON

%

3

)
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@Thread color (Cérnaszin)

Ez meghatarozza a hattér szint vagy minden tiradhoz kijelolt és a kijelz6n megjelenitett
cérnaszint. Nagyon hasznos a minta korrekt szinmeghatarozasanal. (128 szin valaszthato)

B A minta megtekintése korulményes abban az esetben, ha pl. a hattér és a minta
szinét azonos szinnel jeldli ki.

Szinmegadas
1 : Piros

2 : Sargaszold 4
3:2Z06ld

bT(js;éml Tlszam Red Green
elras - beiras : 3 Yellowish green
Tlszam
beiras : 2
1. A gép all6 helyzetében nyom; ED) PATTERN ~_SETTING %
o > FTEE Rb=|"
val z "NEEDLE" -t. €2 ma--
és valass (& BES L? Ay
f 1 f 1 |
) Tlszamhoz megadandé slzin
2. Nyomja a @ gombot. 23FLOER [ I+ ¥ &tage ‘ =Y
A baloldalon lathaté az aktualis minta W123456 34 = o« =+ il & Nekt 800
szama, neve és adatai. P ﬁ
Eﬂ@ﬂﬂ oo mig
Col or - Change No.: u g
B ‘@
e
e
? 7
1 Menu
. z . [u] <A 23FLOVER + o.—,o Change- No.
3. Nyomj(MENU) és véalassz @ a A P g?d?em L
gombbal. Cnange Stop %% EE*B*@]
@ Eﬂ@ v mig U
o — Gl or -Change No. CHEEE
. » I 9
4. Nyomja a @ gombot. 71
i 19
£ 1A
s_J
o 0
= 3
8 L
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5. Valassza ki a tiszamot vagy » I Om
anyagot (hattér szint) a <= 2zl 100
yagot ( ) gombbal. 3 1
i
- Anya
& g (hatier
e 5 szin
gl 1
Vaéltoztatas
Aktualis szin lIJté.I‘lI szin
6. Nyomja a@ gombot. ij £
Az aktudlis szin baloldalon I4that6. A szin 12 >>112
el(’jkép a JObelda|On Iéthaté LTI TA T AT TR MR TRNT T T T TET
ANERIRMBRRBRBIRE G LT RN
T A R Ty |
I 111 FILIC112 ] 1 T I
o0 N 11111111
B T T R A b LB A 1L LTI
A B 3 1L LT
NEMEATAENAREC I T T A A
e
, . , , , A >
7. Valassza ki a valtoztatandé szint Q0. 123 > 123
Az aktualis szin a jobboldalon lathaté. O
8. Nyomjon @gombot. > :% 1%
A beiras rogzitésre kerdl. 3 11
a4 12
N
o
A A
&8 L
9. Nyomjon gombot. THORE T T3 BT @
Hagyja jova az eldképen lathaté szint. Y B =« B e o RN

2

e 7

BrGEE ) B uig
8

ke

1 d

3 @
| T Mo

Preview

Menj vissza a “Maine Menu™hoz, 0§0
valasszd “END” nyom; @vagy nyomj ESC),
Nyomj -t még egyzser Uzemkész
allapothoz.
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@Color change data registration (Szinvaltasi adatok nyilvantartasa)

A szinvaltasi adatokat importalhatja, vagy felhasznalhatja a mentett mintabdl (beleértve a szin-
valtasi stoppokat is). Ez a funkcié lehetéséget ad arra is, hogy az azonos szinvaltasi adatokat
mas mintakbdl hasznalhassa.

B A szinvaltasi adatok 1-re korlatozottak, mig a szinvaltasi szamok 250-re.

ENU PATTERN SETTING | NEEDLE

e = e
és valassz "NEEDLE" . @CD). TEE =y

1. A gép allé helyzetében nyomj

23FLONER [+ 1 + + @\
_ W16 B4 - e b
2. Nyomjon GED gombot. L uEuih

—
*
—

A baloldalon lathato az aktualis minta
szama, neve és adatai.

&

+

FROWRSUIO 00O N
+
EE|EK)

o

| |
Szinvaltasi szam Current color

change number
<=> .
{(MEND) _t 2 5 . ORI F ¢ 3D Ew
3. Nyomj(END -t, valassz » a @ iRy, § 1 &y
gombbal. :Cnange-Stop e N RERLR)
ETis] eo'sl) U
‘!
) Jx=n
e
4. Nyomjon @-et.
A szinvaltasi adat a memériaban Needle entry - - - -
tarolasra kertil. A e - —— =
+ + 2-—CH an(rqe- .
1234 4 | + :Need -No.
wineeE ‘ AL (80D
Y
1 4 83
=
=
2 2
1 Menu

Menj vissza a “Maine Menu”-h6z, 0§0
véalasszd “END” nyomj  GED)vagy nyomjESC).
Nyomj -t még egyzser Uzemkeész
allapothoz.
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@Color change data read (Szinvaltasi adat olvasasa)
A nyilvantartasba vett szinvaltasi adat tobb szinvaltast tartalmaz mint az importalt adat.

B Ha a mintaba importalt szinvaltasi adat tobb szinvaltast tartalmaz mint az importalt adat,
a tobblet szinvaltast “0”-ra all és kés6bb manualisan kell beirni.

1. A gép allé helyzetében nyomj ENU

és valassz "NEEDLE" . @CD).

2. Nyomjon @gombot.

A baloldalon talalhaté az aktualis minta
szama, neve és adatai.

3. Nyomj -t, valassz +@ a

gombbal.

4. Press the @ button.

A tliszdm beiras alarendelt az exportalt szin-
valtasi adatnak.

Hagyja jova az el6képen lathaté szint.

Menj vissza a “Maine Menu”-h6z, 0§0
véalasszd “END” nyomj  GED)vagy nyomjESC).
Nyomj -t még egyzser Uzemkész
allapothoz.

PATTERN  SETTING [ _WEEDLE ]
IR IEIEELD
5 [ B [se gy
23FLONER [ + + @\
if| 123456 = 4 — +« = -
o il
é -
:
g
g
3 7
i | 1 Menu
Szinvaltasi szam Current color
change number
23FLOVER [ + b ; Change- o,
Wiz s o« s G
: Change- St op 1 i
%é [+
g
g
LA ]
Needle load - -+ - -
23FLOVER [ + 3+ @&2> ; Change- No. CD\
123456 @4 « o+ R :
Y = - : gtange-NeS%( E)p 12 [3**@"]
11
EPE) eo'ey W
14 53
i3
7
5 P
% 1 Menu
Elokép
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@Szincsoport beallitasainak megismétlése
Ha a designja ugyanazon szinsor csoportbdl all, csak allitsa be az elsé sort és a tobbit automa-

tisan bedllithatja az alabbi Iépések elvégzésével:

(Amennyiban vanak egyéb tlbeallitasok is (pl. szinvaltds megallitasa), azok a funkcidk is

bedllitdsra kerulnek)

Els6 sorozat

f <

e : Minta kezd® pontja
= : Minta végpontja

y 3

-

Fig. 1

1. A gép all6 helyzetében nyom; ENU

és valassz "NEEDLE" . @CD).

2. Nyomjon @gombot.

A baloldalon talalhaté az aktualis minta
szama, neve és adatai.

3. El6szdr valassza ki a szinsor csoportjat
A jobb-bal nyilak 0&0 segitségével
valassza ki a szinvaltas szamat

A fel-le nyilak segitseégevel

valassza ki a ti szamat.
Bizonyosodjon meg réla, hogy a a csoport
kévetkez6 szama a ,0”

4, Nyomj es valassz g**@" a

PATTERN SETTING | NEEDLE |

FEE [ =
EES A

3APAT  [[¥ 1 + ¥
11123456 (= 4 - o+

+

Jo

92[5
[

dydy

RO U000 O
+
o)

g

T
Szinvaltasi szam

change number

|
Current color

)
‘J;

4

34PAT [ 1 + +
123456 =4 = + =+

Fab Vo

e

First sequence

LW UIOHY—J00W O N
K|

PR A

L2 %8

b,
G=w : Nee .

ii123456 2 4 - -« =+ ) | Set & Next

(FUNG) : Change- St op

(r;fs-Nu.

HE
1]

s
(G20
[ m—

+

EREE)

FROW U1 ~I00WO O N
+

oo
=
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5. Nyomja meg a@ gombot.
Ha a teljes szincsere szama nem jelenik
meg els6ként a csoport szamok kézott.
Figyelmeztetés a gép kijelzéjén.

6. Nyomja meg a@ gombot.
automatikus szinvaltas bedllitasa
Menj vissza a “Maine Menu”-h0z, 030

valasszd “END” nyom); @vagy nyomjESC).
Nyomj -t még egyzser lizemkész
allapothoz.

ﬁ Check repeat setting.
K|

34PAT

P 1+
W123456 34 = o« 0+

Jo

@z[%
i)

dydy

P ROW B U1 ~I00O O R
*
acd)

F
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@Csatolas

2 minta adatainak 1-be tortén6 becsatolasa az adathordozordl.

A mintak dsszecsatolasa funkcié nem érhetd el a LAN-nal 6sszekapcsolt

szamitégépeken.

[P 5-7b

Bl Amennyiben szeretné a ,Join” (csatolas) funkciot hasznalni, valassza ki a ,Join design

data” (design elem csatolasa)-t, [p) 14-4

nyomjon YES-t (igen) a beolvaséas bedllitdsanal.

1. Csatlakoztassa az adathordoz6t a géphez az
»=adathordoz6 csatlakoztatdsa” pontban leirtak szerint

B 55

vagy helyezze a gépbe a disket az ,adathordozo disk
csatlakoztatdsa” pont szerint (HCD vagy HCR szamara

elérhet6 funkcio)

2. Ha a gép megallt, nyomja meg a (MENY)

valassza ki a ,READ” @D,
(beolvasas)-t a nyilak segitségével.

3. Nyomja meg a@ -et.

Megjelenik az adathordoz6 kiilén oldala.

4. Vélassza ki a nyilakkal az 030
adathordozét.

PATTERN SETTING NEEDLE | READ | OPTION
# e k= 40 =%
Q&R A

POSITION LOCATE

Menu
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5. Nyomja meg a @gombot.

Indicates pattern data of the memory media.

M Megjeleniti az adathordozon 1évé minta
adatokat. Tilos az adathordozé eltavolitasa.
Az adathordozon vagy a gépben 1évd minta
adatok sérilhetnek, ha ilyenkor tavolitja el az
adathordozét.

TAP : HAPPY

[%¥ DST : Tajima

P31 DSB: Tajima (Barudan)
f_’fﬁ“ DSZ: Tajima (ZSK)

734 EXP : Melco (type exp)
f"i ZSK : ZSK

7 DAT : Barudan (style 32)
DAT

6. Valassza ki a nyilakkaléD).
a mintat

Miel6tt megkezdi a masolat, ellendrizze, hogy
tobb hely all e rendelkezésre, mint a felvinni
kivant oltések szama.
Ha tobb o6ltés van, mint a rendelkezésre allo
hely, térélnie kell néhany designt, hogy az uj
mintak szamara elegendé memaria alljon ren-
delkezésre.

7. Nyomja meg a@gombot.

Design adatok beolvasasanak vége, majd
vissza a menube és kdvetkezh6 design ada-
tok beolvasasa

Ne tavolitsa el az adathordoz6t

- I
--- Mnta keresése --- M

— — . H memoéria
A design Uj azonositoja a gép

memoriajaban. | |

I d: 2A3NI MEI[ ee: 654321  [H

| Jo|
~IPLANT 8-8
tasHELLO
as MOON
+~sBI RD
1o FANTASY
+-sFLOAER

DG
M Menu

\E:| Mappa: A mappa tartalma megjelenik a kijelzén az
ikon kivalasztasaval és a gomb.megnyomasaval .
@turn (visszalépés) : Ha belépett egy mappaba,

ez az ikon jelenik meg a lista tetején. Kiléphet a
mappabdl az ikon kivalasztasaval és a@gomb
megnyomasaval.

A mappabdl az gomb megnyomasaval is kiléphet

Id:23  Free: 654321 [

AN VAL
CIPLANT 8-8
HELLO

e MOON

Bl RD

wabFANTASY
> LFLOAER

"“’D(I; M Menu

I
Scrolling display

- Beol vasas --- M

- Minta adatok ellenérzése - - -

8. Valassza ki a .nyilakkal a ,Join”

(csatolas)-t

9. Nyomja meg a@gombot.
Téavolitsa el az adathordozét, ha az On altal
csatolni kivant minta adatai mas adahordozén
talalhatéak

[d:23  Free: 654321 [
AN MAL
~IPLANT 8-8
tasHELLO
+asMOON
- ~BIRD
L.,FANTASY
Qo [ahe
atolds  fead
[ M Menu
Vége
0 vasas
Disk set OK?
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BEOLVASAS
Ne tévolitsalel az adathordoz6t

10.Nyomja meg a@gombot.
I

A menl megmutatja a designokat. .. Mnta keresése --- b%
A design U] azonosité szama a Szabad memdria
gép memdriajdban | |
1d:23  Free: 654321 &
» AN VAL
IPLANT 8-8
w+HELLO
FauMOON
++BI RD
rasFANTASY
TA,EICBO/\ER
"‘[P M Menu
11.Valassza ki a nyilakkal a hozzéakapcsol [d:23  Free 654321 (&
i kiva ' i AN VAL
n| kivant minta adatait. =i B8-8
weHELLO
w2 MOON
»uBl RD
wFANTASY
MPE(LI;OJ\ER
T | M Menu
Scrolling display
12.Nyomja meg a@ETDgombot .
Amint a minta adatai beolvasasra keriiltek, --- Beolvasas --- be
j[érje.n vis_sz a r_nenl:Jbe vagy olvasson be ill.
jeloljon ki masik mintat. --- Minta adatok ellenérzése - - -
I d: 2A3NI MAFLree: 543210 5
(]
CIPLANT 8-8
fasHELLO
TasMOON
~Bl RD
-EEF ~FANTASY
oin 52}
M Menu
13_Nyomja meg a@gombot_ PATTERN SETTING NEEDLE READ | OPTION
Visszatérés a meniibe TwE ak= 8o %_X
Vélassza ki a nyilakkal 6 [ 58 gy e
a ,Join” (csatolas)-t@=y) és nyomja meg a POSITION = LOCATE _
-et, amennyibenébbi mintakat kivan
megjoini.

A szikséges minta adatok a 10-t6l 13. [épés
elvégzésével olvashatja be.

Az ESE) gomb megnyomasaval kiléphet a mappabol (.... lathato a lista tetején) vagy
visszatérhet a menihoz (nem lathat6 ... a lista tetején
Amennyiben egy almappaban van, kdzvetlentl a MENU-be Iéphet vissza az @ folyamatos

nyomva tartasaval.

Visszatérés Menu médba az(EsC)gomb megnyomasaval.
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@®Mintaolvasas beallitasai
A minta adat olvasasaval kapcsolatos beallitasok

BEALLITANDO TETEL BEALLITAS

1 Keep null (CHG.) Nemelgen . A funkcié a géppel nulla 6ltéseket olvastat, mivel azok szinvaltas el6tt
vannak, amikor mintaadat olvasas torténik.

2 Skip null stitch Nemelgen : Elddntheti, hogy figyelmen kiviil hagyja az 6sszes nulla oltést

3 Combine jump Nemelgen . Kivansag esetén lehetdvé teszi a tobbszords, egymast kovetd ugrodliések
Osszeolvasat, amikor mintaadatot olvasunk. Azokat maximum 12,7mm-es
ugrooltésekbe olvasztja és a mintakat az 6sszeolvasztott ugrasokkal olvassa.

4 Stitch sweeper Nemelgen : A mintaadat olvasasa soran a funkcio kikliszoboli az extrém apro
Oltéseket.

5 Sweep length 0~8 : Ez a bedllitas adja a “Stitch sweeper’-nek a beallitasi hosszusagot.

(0~0.8mm) Ezen értékek alati dltéseket kiiszdboljik ki.

6 All pattern disp Nemelgen : Ha a minta datokat HAPPY’s data disk (type TAP)-rél olvassuk "DISK READING-el,
a Happy mintaadatoktdl eltérék is megjelennek. Altalaban valassz “Nemet’-et.

7 Tajima name disp IgensNem : Ha a mintakTajima formatumban irddtak, a kijelzé mutatja a file nevét.

8 Data format

9 etc.func read

10 Trace type

11 Join design data

Auto [0 Automatic : Adatformatum beallitasa a mintak olvasasahoz HAPPY vagy, Tajima
HappyO HAPPY, Tajima  adatlemezrél “DISC READING”-el. Altalaban Automaticra (0) kell allitani.

Brd [0 Barudan

Zsk OZsk
IgensNem

IgensNem

: Ez a funkcid kilénbdz6, TAP tipusu minta adatokkal egyitt beirt minta

adatok funkciot olvassa.

. Valassza ki a nyomvonal adat tipusat, mely beirt mintaként készil.

A minta maximalis himzés terllete
Kérvonal

. This function reads various function setting which are set in pattern data

together with pattern data (type TAP).

Gépbedllitasok részletes magyarazata

4 Stitch sweeper

Ez az adatok olvasasa illetve a gépmemoriaba beirasa soran modositja azokat az
Oltéseket, melyek extrém aprok. Ha gyakori cérnaszakadas van ugyanazon a helyen,
akkor feltehetéen az apro oltés az oka.

Bl Ha mégis szakad a cérna akkor még egyszer hasznalhatja ezt a funkciot. A tobbszori
alkalmazasa azonban tonkreteheti az oltések konturjat.

1. Mentse a mintakat lemezre.

2. Csatolj a mintahoz “ Stitch sweeping”-et majd toltse be a gépbe ujra.

Vége
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6 Minden minta atvétele

Rogzit minden felvett kulsé file adatot a design adattal egyutt a design adatainak
beolvasasakor. Ezek a felvett file adatok az alabbi ikonok alatt lathaték:

HZ:; HP1 file : A design barmely funkciéjanak és beallitasi adatanak mentése ,HAPPY LINK”
szoftverrel rendelkez6 vagy HCS és HCS gépen tarolt design esetén

M?;‘" MON file : A design funkcids vagy beallitasi adatainak mentése mas, régi sorozatbdl szarmazo
gépen térténd design mentés esetén

Z| Other file : Kivéve himzd design adatok.

8 Adat formatum

Ez a funkcio lehetévé teszi, hogy mas formatumot valasszon, és ujra beolvashassa a mintat,
amennyiben a gép azt el6szér nem megfelel6en olvasta be.

9 etc.func read

*Kulénb6zd beallitasokat lehet a mintaval eltarolni. Ha néhany beallitast a mintaban
valtoztatni kell, akkor térjen vissza az eredetihez egyszeri ujra betoltéssel.

B Az adat csak HAPPY formatumu (TAP) lehet.

10 Trace type

A himzés megkezdése elbtt, segitségével a minta méretét és a helyzetét a himzokerettel
O0sszehasonlithatjuk. A himz&keret az aktualis mintaméret kdrvonalan mozog.

Ekkor még elddntheti, hogy milyen tipusu korbefuttatast kivan az alabbi képeken lathatd két
alternativa kozul:

Area (Terulet) Outline (Kérvonal)
T T

.................................

® Start pont
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READING (OLVASAS)

1. A gép allé helyzetben nyomj (MENU)+
és valassz "READ"-et ng

2. Nyomja a @ gombot.

A beirasi status megjelenik alul a baloldalon.

3. Nyomj valassz E’j a

gombbal.

4. Nyomja a @gombot.

Beiras modositasra kész.

x>
5. Valaszd a kivant beirasi tételt , majd
nyomj@-et.

6. Nyomijon fel/le > N
modositasara. gombot a beiras

7. Nyomja a @ gombot.

A beiras régzitésre kerult. Ha az
alapértelmezett bedllitast valtoztatja, a zold
lampa vilagit.

Tovabbi beallitasokat az 5-7 lépések is-
métlésével tehet.

Nyomj-et a Menlhoz.

Nyomj mégegyszer Uzemkész al-
lapothoz.

PATTERN SETTING NEEDLE

| OPTION

v e [k b= | 808
e A

READ
_ x
o=

POSITION LOCATE EDIT

FRAME LETTER

ABC

ABC
A BE

LRLOLE

FPOWOWOOIOUTREWNI—
—
S 2§
Shugmg -4t
T3
T O

——
—
o=

E5E~5555

goé

Menu

Keep nul | (CHG?W :
c

1

2 Skip null stit
3 Conmi ne j unp
4 Stitch sweeﬁer
5 Sweep | engt

No
No
- No
No
4

» ep null (CHG
S

1 K
2 Skip null stitc
3 Co ng| ne junp
4 Stitch sweeﬁer
5 Sweep | engt

h

‘No
No
- No
No
4

1 Keep null (CHG

2 Skip null StltC?]

3 Conbi ne j unp
» 4 Stitch sweeper
5 Sweep | engt

1 Keep null (CHG
2 Skip null stitc
3 Conni ne junp

4 Stitch sweeﬁer
5 Sweep |engt

»

2] :

1 Keep null (CHG
2 Skip null stitc
3 Conbi ne junp

» 4 Stitch sweeper
5 Sweep | engt

L :
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OLVASAS

@®Beallitasok visszaallitasa

Ezek a visszaallitasok a mintaolvasassal kapcsolatosak.

1. A gép allé helyzetben nyomj MENU)-t
és valassz "READ"-et (@20

2. Nyomja a @ gombot.

A beiréasi status megjelenik, a baloldalon.

3. Nyomj,vélassz E E a

gombot.

4. Nyomja a @ gombot.

Minden beallitas visszaall az
alapértelmezettre. Amikor a beallitasok
visszaallitdsa megtortént, a status szin
feketére valt.

Nyomj(ESO -et a Men(ihéz.

Nyomj még egyszer az Uzemkesz
allapothoz.

PATTERN SETTING NEEDLE | READ | OPTION
T @ k=] 008 LH =%
2 [ )5 g (=) || B
POSITION

1 Keep nul | (CHG% . Yes 5
2Sk|nglnu|| stitch :No 8-8
3 Combi ne junp ‘No
4 Stitch sweeﬁer - Yes
5 Sweep length ~ :6
6 Al pattern disp :No
7 Ta{| ma nane disp : Yes
8 Data formt Auto
9 etc.func read :No
10 Trace type -
11 Join design data :No
Menu
1 Keep nul| (CHG% - Yes B
2 Skip null stitch :No -
3 Oongmejurrp ‘No H
4 Stitch sweeﬁer . Yes
5 Sweep length  :6
6 Al pattern disp :No
1 Ta{| ma nane disp :Yes
8 Data formt JAuto
9 etc.func read ‘No
10 Trace type -
11 Join design data :No
Menu
1 Keep null (CHG% "No
23k|ng,nu|l stitch :No
3 Combi ne junp ‘No
4 Stitch sweeﬁer :No
5 Sweep length  :4
6 All pattern disp :No
7 Tal| m nane disp : Yes
8 Data formt cAuto
18 ;ertc.fupc read :No
race type :
11 Join deglpgn data :<No:>
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GEPBEALLITASOK

@Beallitasok kezdeti értékének megadasa (inicializalas)

A bazis funkcidk egyszerre torténd inicializalasa.

1. A gép allé helyzetben nyom;
és valassz "OPTION"t.  @CD).

2. Nyomja a @ gombot.

Kijeloli a gy (Machine settings) (Gép-
beadllitdsai)-t vagy (Pattern read settings)
(Minta beolvasés beallitasai)-t.

3. Valasszakia @D nyilakkal pry €5
nyomjon GED-et.

Valassza ki a. x[»-t, mely a design adat be-
olvasés bedllitasait jeloli.

4. Nyomjon (MENU)gombot.
E E Almen(ben kivalasztva.

5. Nyomja a @ gombot.

minden beallitas visszaall az alapértelmezettre.
Amikor a beallitasok visszaallitasa megtortént,
a status szin feketére valt.

Nyomj-et a Men(hoz.

Nyomj még egyszer Uzemkész al-
lapothoz.

(MENU)-t

PATTERN  SETTING NEEDLE READ OP 110N
Foe b= |00 | L =%
& @[] 55 da e
POSITION  LOCATE EDIT FRAME LETTER
MA N ABC
% i [s®E]] ABC
MWE DBE
I:ﬂiH m——
TRD. break back 11 Slow (mend out) :No g-8
AII head mending : No 12 STR. Lock stitch :Yes
Wdth data lint : 13 Wdth data all : 0.5

1 Yes

2

3 9

4 Quick start node :Yes 14 RS-232C Baud | ate: 38400
» 5 Auto thread cut :No 15 TRD. break detect: Nornal

? 3 16 Convert cap

8 Yes

9L Mn

0

at junp data : :No
17 Revers frame nove: No

Cut
Cut at null junp :No

CHG al ways cut 18 Revers nove fast :No
ength of TRD.cut:Mn. 19 STR Auto Position: Yes
10 Thread back long :No 20 Enbroi dery wei ght: Li ght
Menu
1 TRD. break back :Yes 11 Slow (mend out) :No g+
2 All head nending : No 12 STR Lock stitch :Yes
3 Wdth data linit : 9 13 Wdth data all : 0.5
4 Quick start node :Yes 14 RS-232C Baud |ate: 38400
» 5 Auto thread cut No 15 TRD. break det ect: Nor nal
6 Qut at Junp data :3 16 Convert cap
T N oAt n HETTS S V7N Daviare fram muna Na
1 TRD. break back :Yes 10 Thread back long :
2 Al head mending : No 11 Slow (mend out) Yes
3 Wdth data linit :13 12 STR Lock stitch :Yes
4 Quick start mode :Yes 13 Wdth data all : 0.0
» 5 Auto thread cut :Yes 14 RS-232C Baud | ate: 38400
ggt at JUITP data §/ 15 TRD break detect Norrral
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POSITION (HELYZET)

Ezzel kozvetlen kijelOlést tehetink az: 6ltésszamokra, *szinvaltasi szamokra, keret beallitdsara
és a kijelolt varrasi pozicié adataira.

Piece Change Stitch
(Color position) (Number of stitches)

T - —

38 2

q3
20 10
le
® : Valamennyi darab kezdete O : Valamennyi szinszam kezdete + : Valamennyi 6ltés

Piece (darab)

Ha "Repeat" (ismétlés) van bedllitva, ez lehetévé teszi, hogy a keret tetszés szerint elmo-
zoghasson valamennyi darab kezdetéhez.

Kijelolheti a mintak sorrendjét, az dltések sorrendjét és a darabok sorrendjét a “Number
of Stitches” (6ltések szama), “Changing Position” (helyzetvaltoztatas) és “Number of
Pice” (darabok szama) hasznalataval.

Change (Color position ) [Po-7
Ez az utasitas a keretet tetszés szerinti szinkezdéssel valamennyi szinvaltasi szam kezde-
téig mozgatja.

Stitch (Number of stitches ) [Plo6

Ez az utasitas a keretet tetszés szerint
valamennyi Oltéshez elmozditja.
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POSITION (HELYZET)

Piece number (darab szama)

A keret és a pointer a specifikalt darbszamnak megfeleléen mozog.

GDY

1. A gép allé helyzetben nyomj

és valassz "POSITION"t. @D,

2. Nyomja a @ gombot.

valassz &« és

3. Nyom; fellle

nyomj@-et.

4. Fel/le gombbal
és jobb/bal gombbal

PATTERN SETTING NEEDLE READ OPTION
9 b= 808 =X
2@ [ At

| POSITION |

¢

Frane nove!
%ng & (Keret mozog)!

nu

A , i ,
@ Pvalassza ki a szamot

a helyiértéket.

& FIGYELEM: Baleset megel6zésére
A keret gyorsan mozog.
Vigyazzon a kezeire!

5. Nyomja a @ gombot.

A keret és a mutatd a kiemelt darabszamhoz
mozog.

|
A mutat6 a keret aktualis helyzetét mutatja.

1

%%ﬁ Frame nove!
& (Keret mzog)! u
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(LOCATE ) ELHELYEZKEDES

A Locate (elhelyezkedés) tarolja a keret poziciéjat az aramkimaradas el6tt utolsé ponton,
meg akkor is, ha az origd pont vagy maga a minta megvaltozott.

A\ Ha az elhelyezkedés funkciot sapka keészit6 kereten hasznalja, gy6z6djon meg arrol,
hogy a gép felismeri a megfelelét a (Standard Cap — standard sapka) (Wide cap —
széles sapka) (One Point S) vagy (OnePoint L)

(Standard Cap) (Wide cap) aOnePoint S) or E(OnePoint L) ikon feltin-
tetéseével, kilonben a gép megrongalddhat.

/\ Soha ne hasznalja ezt a funkciét alacsonyabban fekv tltengelynél vagy nyomaotalpnal,
mert hosszaérnek a sapka készit6 kerethez és eltornek.

BMHa a “LOCATE” (,ELHELYEZKEDES") funkciét hasznélja, ne érintse meg a keretet és a
tablat. Veszélyes, mivel a keret hirtelen mozdulatokat is tesz.

BNem mindig szuikséges az ,Entry” (Belépés”)-t rogzitenie, de a ,Return” (visszatérés)-t nem
tudja bedllitani. Amint beallitotta az ,Entry” (,Belépés”)-t, a gép ugyanoda visszatér kikapc-
solas esetén is.

Ha megvaltoztatja az eredépont helyzetetét, ujra kell rogzitenie.

Ha hasznalja az ,Entry” (belépés) funkciot, akkor is el6fordulhat, hogy a keret idével nem
pontosan az eredeti pozicidba tér vissza.

Havonta szUkséges az ujra beallitas

Entry Belépés

ROgziti a kezd6 pontot a kivalasztott mintaban

Return Visszatérés (rogzitett allapot)

Ha aramkimaradas miatt a keret helyzete megvaltozik, ez a funkcié tarolja a keret
elhelyezkedését a rogzitett ponton.
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LOCATE (ELHELYEZKEDES)

Entry (Belépés)

Ez a funkcio rogziti a kivalasztott minta eredési pontjéat.

FIGYELEM: Baleset veszély
A keret gyorsan mozog.
Ne érintse meg a keretet

1. Ellendrizze, hogy a kijelz6n megjelenik e a T 23 FLOWER
ikon [ (Top), majd menjen tovabb a 2. s 0
|épésre. O S
. . . , [
Ha nem jelenik meg, menjen tovabb a 2.
l é péS re. PATTERN SETTING NEEDLE READ OPTION
: @l o &
2. A nyilakkal vigye a keretet az eredeti 8 [¥ & B I?l% U %N-X
helyére. ge0 2 & [ et
oo POSITION
Ha a keret az eredeti helyére kerdlt, foly- %]]
tassa a 2. lépést.

3. Ha a gép megallt, nyomja meg a {1eng) -t.
és a nyilakkal valassza ki a “LOCATE”
(régzités). EACR=Y I’E b=

PATTERN SETTING NEEDLE READ OPTION
6 [ | 55y

)] ‘9 H =%
Threed Gut  :Yes
Changs stap: Ma
Heep null Yas
POSITION LOCATE

Return

4. Nyomja meg a@GEDgombot.

23 FLOAER

<E

5. Vélassza ki a @GP nyilakkal.

"Entry” (belépés)-t és nyomjonSET)-et.
Az eredeti pont rogzitésre kerll és a

képernyd visszatér Drive mode (Uzemkész
allapot)-ba
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LOCATE (ELHELYEZKEDES)

Visszatéres
Aram kimaradas esetén visszatérhet az On altal utoljara elmentett allapothoz.

& FIGYELEM: Baleset veszély
A keret gyorsan mozog.
Ne érintse meg a keretet

1. Ellenérizze, hogy a kijelz6n megjelenik e 23 FLOWER
a p=Hon (Top), majd menjen tovabb
a 2. lépésre. CLrmn
, , , ) ] \
Ha nem jelenik meg, menjen tovabb a 2.
l é pés re. PATTERN SETTING NEEDLE READ OPTION
2. Ha a gép megallt, nyomja meg a MENU TEE b=1 DU‘ %—X
i 5 - ) B [ | 35 da sy By, i
. i3 Keeprull  : Yas
a nyilakkal valassza ki a . el S
“LOCATE” (rogzités) ‘ %]]

PATTERN SETTING NEEDLE READ OPTION

TEE[Rbs 'in H =%

o€ Ay
Return

3. Nyomja meg a SED gombot.

POSITION LOCATE

23 FLOAER

A H Q [1 ”
4. Valassza ki a Return
(visszatérést) és nyomjon @ -et.
A keret visszakerlil az On éltal eredetileg

rogzitett helyre és a képerny6 visszatér Dri-
ve mode (Uzemkész allapot)-ba
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DATA EDIT (ADATSZERKESZTES)

@Stitch selection (Oltés kivalasztas)

Szerkesztéshez lehet kivalasztani *6ltést (6ltések szama). Oltéseket haromféle modon lehet
kivalasztani.

Color change number selection (szinvalasztasi szam kivalasztasa) : irja be kézvetlendl a
szerkeszteni kivant 6ltésszamot, majd menjen a kuldénleges 6ltésszamhoz.

Manual selection (manualis kivalasztas): Keresse ki a szerkeszteni kivant 6ltésszamot
(menjen oda-vissza az 1-1000 6ltés tartomanyban).

Function selection (funkcio kivalasztas): Az “Only Stitch” keresése, beleértve olyan funkcio
kodokat mint jump (ugras), thread cut (szalvagas), stb.

E; 1232 E 1234 é 1236
X 0.8 X 0.8 X 0.8
Y: 6.4 Y. 6.4 Y. 6.4
S : Oltések szama
F : Funkci6 kod
X : Oldalmozgas tavolsaga
Y : Hosszmozgés tavolsaga
= kivalasztott oltést mutatja
S: 1233 S:1235
F: F:
X: 0.8 X 0.8
Y:-6.4 Y:-6.4

Color change number selection (Szinvalasztasi szam kivalasztasa)

1 A é é"é heI etében n om' VENU PATTERN SETTING NEEDLE READ OPTION
. z .
Jepafoney o FEE [mp=[0E =%
és valassz "EDIT"-et. €. 2 &[] |55 iy e
POSITION  LOCATE [_EDIT___] FRAME LETTER
AN ABC
ot @ )] ABC
o WF dBE
2. Nyomja @ --- Check pattern form---
Az aktudlis 6ltés informéacioi a jobboldalon (ninta forma ellendrzés)
latszanak , - & > ®ol
- o owa
100
LB e
- 57w i
S 0 <
F:A
\ X 0.0
: Y 00 Menu
Current stitch
(aktudlis oltés
3. Nyomj jobb/bal gombotaklvant » = dh Lol
szinvaltasi szam kivalasztasara. - Q2
- ’1\{0\5?’ > (¥
Hazsnalhatja a "Function code", "Insert stitch" : ;’i; > 1
stb. funkcidkat ezzel a statussal. g 683? N
Lasd még a tovabbi instrukcidkat a sz- E ch
erkesztési eljardsokkal kapcsolatban. X 0.8
Y' 0.0 Menu
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DATA EDIT (ADATSZERKESZTES)

Manualis kivalasztas

1. A gép allé helyzetében nyom;

és valassz "EDIT"-et. @CD).

2. Nyomja a @ gombot.

A kivalasztott 6ltés informacidi a kijelzd jobb
oldalan lathatok.

3. Nyomjafelle QD) valassz {45 és

M (kozétt dltéscsoportot ).

4. Nyomj jobb/bal gombot, elére-hatra
mozgatva az oltést, a kivant oltés

kivalasztasara.

Az oltést a kivalasztott dltéscsoporttal lehet
kikeresni.

Ezzel a statussal szerkesztést végezhet a
“Funkcion code”(Funkcio kod), “Insert stitch”
(Oltés beillesztése), stb kdrében.

PATTERN SETTING NEEDLE READ OPTION
(MENV) e ab= iDUi e_x
6 &) 55
POSITION LOCATE [_EDIT ] FRAME LETTER
MAN ABC
ot le®e )| ABC
‘%]] C)(}zWF SEE
--- Cneck pattern form---
(ellensrizze a minta formjat)
p A I » Lol
- 6w aQ
100
g ey
- o =
S 0 e
F.A
\ X 0.0
| Y: 0.0 Menu
Aktualis
- dh Lol
- % e ap
S (Y
> - Al’ig‘f > =
- GO .
S 0 e
F. A
X 0.0
Y: 0.0 Menu
- & » ¥al)
-4 1000 O
DI A P
R R
- SO S
S 123 ot
F:
X -2.3
Y: 86 Menu
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DATA EDIT (ADATSZERKESZTES)

Funkcio kivalasztasa

1. A gép all helyzetében nyomj MENU

<>
és valassz "EDIT"-et. D).

2. Nyomja a @gombot.

Az aktualis 6ltés informacidi a jobb oldalon
lathatdak.

3. Nyomjfelle QD) valasszS¢’ .

4. Nyomj(MEN) és valassz MY a 030
gombbal.

A kivéalasztott funkcio jelenik meg.

5. Nyom; fellle gombot a
funkcio kivalasztasara.

6. Nyomja a @gombot.

A funkcio kivalasztasra kerdlt.

7. Nyomj jobb/bal , gombot, az dltés
keresésére.

Ezzel a statussal a “Function code” (Funkcio
kéd), “Insert stitch”, stb. funkcidékat hasznal-

hatja. Lasd még a szerkesztésre vonatkoz6

oldalakat.

PATTERN SETTING NEEDLE READ OPTION
e b= 8o =%
RN LY N
POSITION LOCATE [_EDIT__ ] FRAME LETTER
AN ABC
ot @ ]| ABC
‘%]] O’()NVF GEE
--- Check pattern form---
(ellendrizze a minta formjéat)
b - g{g »>; Lol
- 1000 e awy
- 8w Lo
10
- e =+
- S ==
S 0 st
F: A
\ X 0.0
| Y: 0.0 Menu
Kivalasztott 6ltések
- b o» Lo
- 1000 e A
- 8w Lo
10
- Ay 5
> - S S
S 0 S
- -+
R0 Stitc %5@:%
o [T
== Junp &’
™ | Speed <
» - (Cut o
Stop e
End
- ol e
[0 stiteh %%
- |0 Jum
=~ Junp oo’
=4 [Speed 3
> - ‘E\E- =
0 oy
Endp
- dh Lol
- 1000 e e
- oL
10
e 5
P - SO =
S 0 ot
- % > Lal
- 1000 e Oy
- o Lo
10
e <
(e i S
S 27335 ot
Fcut
X 0.0
Y. 0.0 Nonu
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DATA EDIT (ADATSZERKESZTES)

@®Funkcio kivalasztasa
Ez a funkcio lehetdve teszi a minta nagyitasat a kijelzon.

1. A “Stitch selection” (Oltés kivalasztas)
hasznalataval a gép kijelzi a szandékolt

Oltésfunkcio kodot.

2. Nyomj(MEND) | valassz *® & _)szimbolumokat a

gombbal.

3. Nyomja a @ gombot.

A minta “zoomolasa” megtértént. Ebben a
moduszban hasznalhatja a “Color number
selection” (Szinszam kivalasztasa), Manual
selection"(Kézi kivalasztas)és “Function selec-
tion" (Funkcio kivalasztas) funkciokat.

A funkcidk funkcio jelként jelennek meg.

Funkcié jel

: Jump
: Color change
: Speed limit
: Thread cut
: Stop
. Start point
- End point

[ ] O#DDDD-

: Stitch (Normal) (Normal éltés)

(Ugras)

(Szinvaltas)
(Sebesség korlatozas)
(Cérnavagas)
(Leallitas)
(Kezd8pont)
(Végpont)

- th » el
- 1000
<o 2
y - o w o
S 27123 oo
F:
X- 31
Y 40 Menu
Ez jelzi a kijelz6nagyitdsba bevont teriletét
- & > [l
- 1%"’9\,00 > FYQ)
- g™ atng
Y R =
N o
S 27123 =
F:
X-31
Y: 40 Menu

A szalkereszt mutatja az aktualis 6ltést. a szalkereszt

elétti és utani 500 oltés lathato.

|
@I\H - 5& > Lol
- 1000 e
T B
‘ e =
b | 5P e
S 27123 wte
F:
X- 3.1
Y: 40 Menu
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DATA EDIT (ADATSZERKESZTES)

Zooming rate (Nagyitas meértéke)
A nagyitas mértéke valtoztathato.

1. Kdvesd a “Zoom in for the display”
(Minta nagyitasa a kijelzén) lépéseit
(el6z6 oldal a nyagitas bemutatasara.

2. Nyomj és valassz m a

gombbal.

3. Nyomja a @ gombot.

a kijelzbmutatja az aktualis nagyitasi mértéket.

AP
4. Nyomija fel/le gombot a
nagyitasi meérték kivalasztasara.

5. Nyomja a @ gombot.

A kijelz6 nagyitasi mértéke megvaltozott.
Ebben a méduszban hasznalhatja a “Color
number selection” (Szinszam kivalasztasa),
Manual selection"(Kézi kivalasztas)és “Function
selection" (Funkcio kivalasztas) funkciokat.

Kivalasztott 6ltés

QN. - b » Lol
- 1000 oy
! - 0 Sy
\pi‘@ y - 5w 3
S. 27123 s
'):(: 3.1
; - 3.
= o Y. 4.0 Meru
Q‘N\r < dh = %eQ
g < & =[]
? 100
%ff i R
‘@1«"‘ b - o w 3
S. 27123 =
)F(: 3.1
; - 3.
< O } Y 40 Menu
N - > ®all
VT
; - > &
- o 5
*1@5‘ > - > et
E 23 o2
! 1
= O j: O Menu
N* - - Lol
. ﬁ\Ng - » A
- % =¥=4
- > N
@1? > - > o
E 23 =
! 1
= 1 } O Menu
V b - o e Lol
| - % e
- 100 g
- o 22
o » - f’iﬂ” b o,
S. 27123 ==
F.
& X- 3.1
. a® Y: 40 Menu
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DATA EDIT (ADATSZERKESZTES)

@Function code (Funkcid kod)
Ez a funkcio kéd a kivant dltések kiegészitésére, cserélésére és torlésére vonatkozik.

Szerkesztés el6tt 1 példa:szerk. utdn 1 példa:szerkesztés utan
"jump” (ugras) és “speed "Color change” (szinvaltas kiegészitéssel)

limit” (sebesség korla- g 123>
tozas klegesznessel & 99 8
1232 s 1234 s 1236 s 1232 1234 S:1236 S 1232 |§ 1234 s 1237
[e]
S : Oltések szama
F : Funci6 kod
X : Oldalmozgas adatai
Y : Hossziranyl mozgés adatai
S: 1233 S: 1235 5 1233 51235 S 1233 51236 [ kivalasztott sitést mutatja
FUNCIO KOD MUVELET
Normal Normal 6ltés Speed limit  rpm (fordulatszam)
sph Speed limit H *speed limit (sebesség korlatozas) torlése YT R = v
spl Speed limit 1 *speed limit beallitasa nagy sebességre odel  Alacs.  Rozepes agas
sp2 Speed limit 2 *speed limit beallitasa kdzepes sebességre HCS 300 800 (600) 1000 (750)
spm Speed limit M *speed limit beéllitasa kbzepes sebességre HCD 300 700 (650) 900 (800)
cut Thread cut Cérnék vagésa — — :
stp  Stop Cérnak vagasa és leallas O Zaréjelben a sapkahimzés adatai
chg Color change Tlrudvaltas a kivant cérnaszinhez
N P - Pt
Jump Ugras a tlk felsd allasaban

MHa “color change functions” (chg)-t ad hozza, akkor a kivalasztott 6ltés egy nulla 6ltés “color
change functions” (chg)-val adodik hozza. Lasd a felsé abrat: 2 példa.

WA “color change functions” (chg) funkcié kivételével, a “jump functions (*)’-t minden mas
funkcio kéddal 6sszekapcsolhatja. Ha egy szinvaltas oltésbe kivan “jump function” (*) -t
illeszteni, a kijelz6n megjelenik, de a beirast nem tudja végrehajtani.

M-Stitch editing” (Oltés szerkesztés) nem hajthatd végre 0 és 1023 6ltés kozott.

=A minta végén nem lehet “color change” (chg) és “end et egylittesen alkalmazni.

A himzés kozepén, ha a keretet “*trace back” vagy “*thread brake back” stb. kapcsan,
(melyeknél sebesség korlatozasra van szikség) mozgatja, majd himez tovabb, a sebesség
korlatozast kell hasznalni, irjon be egy Uj sebesség korlatot az 6ltés mogé, vagy csokkentse
a sebességet a sebesség szabalyozé gombbal.

Ha a "Stop (stp)" van beallitva, a kijelz6n a megallas el6tt az alabbi Gzenet jelenik meg:

>> Change Stop

BHa a minta kdzepén cérnavagas van (lasd alabb), dltéshiany keletkezik, mert a ti a
kovetkezd oltéshez lemendében mar Uj helyre szur (3.példa). Ha erre az dltésre szikség
van, a cérnavagas utan adjon hozza egy “ *zero stitch” (nulla dltés)-t (4.példa). A szalvagas
utan a td ugyanarra a helyre szur le egyszer. A nulla dltesekkel kapcsolatban lasd még
"DATA EDIT" fejezet "Insert stitch, Erase stitch" részleteket.

Szerkesztés el6tt 3 példa:szerk. utan 4 példa:szerk. utan
Cérnavagas funkcidval
S: 1232 S: 1234 S: 1236 S: 1232 S: 1234 S: 1236 S: 1232 S:1235 S: 1237

S : Oltések szama

F : Funcié kéd

X : Oldalmozgas adatai

Y :Hossziranyl mozgas adatai

S: 1233 S: 1235 E: %5?3 S: 1235 S 1233 S: 1236 y g
: Fic

ltéskihagyas )S( 1%36’_ Nulla 6ltés hozzaadas
Y: 0.0
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DATA EDIT (ADATSZERKESZTES)

1. "Stitch selection"-t hasznéalva (az el6z6 Aktualis oltes

oldalrél) a gép kijelzi az elbiranyzott oltés -« & o Lol
funcio kodok egyikét. - ™ 2
- T e Ao
@) > = f\lqg\’ > -
™ - S e
S 123 o
F
X -2.3
Y: 86 Menu
. - th e Lol
2. Nyomjaa@ gombot. - oo T
100
<k g e
- 5w e
123 ot

<Xmw

o
o
o
2

. x> - oh » Lol

3. Nyom; fellle gombot az - 000 an
alabbiak kivalasztasara: - w Py
- e =

- oy om o

E; 123 ot

. 0
X: -E.!
Y 86 Menu

, " » — B Ha szinvaltast ad hozza, a gép egy
Billenyt F L .. e o
Number | kod elras lires Oltést illeszt be az utasitas
0 No  function Normal Normal &ltés utan.
1 sph  Speed control normal | *speed limit torlés . A “Jump” utasitast minden mas
2 1 d control 1 *speed limit nagy sebessé vy 2 L ; ”
5 | sh2 Sheed control 2 xpeed limit Kasopes Sebesség utasitassal kombinalhatja, a “color
4 sp3 Sr?ee% control 3 éspeed limit alacsony sebesseg change” kivételével.
5 cut thread trim érnavagas % » “ ”
6 stp  stop command Cérnavagas utan gépleallas Ha a pOlOI’ Change,'et Jjump .
8 |chg color change Tavéltas hasznalatban utasitassal kombinal, azt a mend
+- A jump A tii fels6 helyzetben muftatja, de .

M a minta utolsé oltésénél nem lehet
utasitast szerkeszteni vagy bealli-
tani.

4. Nyomja a GED gombot. Beiras QK
A funkcio beirasra kertilt. - % » ol
- 1000 e i
- 1w oo
o g 3
- S =
S 123 =
F. chg
X -2.3
Y: 8 6 Menu

Ha befejezte a szerkeztést, menjen "Finish
editing"-hezp)19-A
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DATA EDIT (ADATSZERKESZTES)

@Insert stitcheErase stitch (Oltés beillesztése-oltés torlése)
Irjon O-t az Oltés kivalasztasahoz vagy torolje a kivalasztott oltést.

BOltést mozgas adatokkal nem lehet térolni.
Hibat kap, ha megkiseérli.

Szerkeztés el6tt Beillesztés Szerkeztés elott Torlés
Nulla Oltés beillesztése S A 1S
N0.1233 oltésnal No. 1234 oltés torlése.
S:1232 'S 1234 S:1236 S 1232 S 1235 S 1237 S:1232 $1235 S:1237 S 1232 (S 1234 S:1236
X 0.8 X'0.8 X' 0.8 X 0.8 X 0.8 X078 X 08 X' 0.8 ¥X 08 X 0.8 X 08 X708
Y. 6.4 Y 6.4 Y 6.4 Y 64V 6.4 Y 64 ¥ 6.4 Y 6.4 ¥V 6.4 VY 64 VY 64 Y 64
[]
[e] [o]
S 1233 S 1235 S 1233 S:1236 S:1233 S 1236 S:1233 S 1235
X: 0.8 X 0.8 X 0.8 X 0.8 X 0.8 X 0.8 X 0.8 X 0.8
Y:-6.4 Y:-6.4 Y:-6.4 Y:-6.4 Y:-6.4 Y:-6.4 Y.-6.4 Y:-6.4
- . S: 1234 S: 1234
S : Oltések szdma X 0.0 X: 0.0
X : Oldalmozgés adatai Y: 0.0 Y: 0.0
Y : Hossziranyl mozgas adatai .
S : Oltések szdma
- L . X': Oldalmozgas adatai
D kivalasztott 6ltést mutatja Y | Hossziranyd mozgas adatai
[] kivalasztott sltést mutatja
Insert stitch (Oltés beillesztése) —
Alktualls Oltés
noy . w . o - dh Lol
1. "Stitch selection"-t hasznalva (az el6z6 - i w a
oldalrdl) a gép kijelzi az elGiranyzott oltés - 0w o
o) . 8 > a B w22
funcio kodok egyikét. A - o - N
g: 1234 o
X 0.8
Y: 64 Menu
. L S <> - i e 2ol
2. Nyomj(MENY) és valassz ,f, a 0&0 - o » o]
ombot. - 100
| > o Ao
- i + 1
PEF NG WA
E 1234 e
X 0.8
Y 64 Menu
3. Nyomjaa@gombot Insert ( beillesztve)
Egy nulla oltés kertlt beillesztésre a kivalasztott
Oltés poziciénal. Ha igényli, adjon hozza funkcio - b » ol
kodot a “Function Code”. - il w ay
[P119-6 szerint. - 00 ey
> - A ——
- ; 3 1
513t A
Ha befejezte a szerkesztést, menjen "Finish F
editing"-heZPl 19-A szerint. § 88
. . Menu
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DATA EDIT (ADATSZERKESZTES)

Erase stitch (Oltés torlése)

1. "Stitch selection" -t hasznalva (az el6z6
oldalrdl) a gép kijelzi az elbiranyzott Oltés
funkcio kédok egyikét.

2. Nyomj és vélasszH,i: a ng
gombbal.

3. Nyomja a @ gombot.

A kivalasztott Oltés torlésre kerdl.
A torolt oltésszamot a kdvetkezd odltés kapja
meg.

Ha befejezte a szerkesztést, menjen "Finish
editing"-hezlp] 19-A szerint.

Al\ktuélis Oltés

- SN% > Lol
- 1000 e ay
- o a0
@) o R
B - o o
S. 1234 ot
F.

X 0.0
Y. 0.0 Monu
- oy o 2ol
- e QT
- 10 ao”
> o e =<
- 5w
5 13 ol

X 0.0
Y: 00 Menu

Erase (torol ve)
- & » Lol
- i e an
- 00w &’
> Ao 1
- S =
S, 1234 =
F:

X 0.8

Y 6.4 Menu
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DATA EDIT (ADATSZERKESZTES)

@ Finish editing (Szerkesztés befejezése)

Ha befejezte a szerkesztést, az alabbi Iépéseket kovesse:

1. Nyom gombot. - h » ol
7 < ® = g
~ GO
i - 2 b
SEI(-:‘nrI IEQSEzdtI ésngldggé? .::.
B Ve =
\ X 0.0
Y 0 O Menu
2_ Ha befejezi Vélasszon “Yes”_t a <> PATTERN SETTING NEEDLE READ OPTION
o NS0 % /5| [a) > = [ H0]8 =%
és nyomjon @ -et. RS B, e e
POSITION LOCATE [_EDIT | FRAME LETTER
A szerkesztés befejez8dott és a kijelzd a ARC
MENU-hbz visszatér. %]] MO @) ARG
o WF 4 BE

Ha valtoztatni akar nyomjon @ -6t.

Nyomjon gombot iizemkész &l-lapothoz.
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KERETHELYZET JOVAHAGYASA

Alapértelmezett helyzetben a gép a minta helyét a keret kozepére teszi és leellenérzi, hogy a
minta himzd teruletén elfér-e.

Ez egyben segitséget ad arra, hogy leellendrizze azt is, hogy a minta keretben elfér-e.

a mintat mindegyik kerethez (kerek, négyszogletes, sapka) kozpontositani lehet. Ez segitséget
ad a himzd mezd és a minta kozotti pozicionalas jévahagyasahoz. Ha a mozgaté gombokkal
megvaltoztatja a keret helyzetét, a kijelz6 atvalt és a kijelzon ellenbrizheti a pozicionalast.

' Tubular round frame, Tubular square frame [B) 20-2

Cap and One-point frame [p) 20-4
Border frame (HCD, HCR) [P) 20-6b

&% User-defined frame “No.136 ~ 150” [p] 20-A

CUSTOM

“ Non registered [p) 20-L

REGISTERED

/A "monitor display” (ellendrzé kijelz6) még a mivelet megkezdése elétt ellendrzi, hogy
a minta belefér-e, vagy nem a himzd mezébe. Ez azonban nem egy biztonsagi
berendezés, mely megakadalyozna, hogy a kerethez kivalasztott tul nagy minta
esetén ne keletkezzen toérés. Ez egy hivatkozas a felhasznalénak, hogy a minta
illeszkedését a keretbe mindig becsulje fel. A “monitor display” hasznalata utan mar
ne mozditsa el a keretet, mert a tl és a nyométalp a keretbe verhet és a gép
meghibasodik.

A\ Ugyeljen arra, hogy “Registration number selection” megtérténjen keretmére valtoztatas
esetén. Ha nem teszi, a gép meghibasodhat, mert a ti illetve nyomotalp a keretbe verhet.

M Ez a funkcié az alabbiakkal egyutt hasznalhaté: scale, *convert, mirror, width adjusment,
offset, frame out és repeat sewing setting.
M Ez a funkci6 az alabbival nem hasznalhaté: batch drive setting.
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KERETHELYZET JOVAHAGYASA

@®Tubular kerek keret, tubular négyszogletes keret

Keret kivalasztasa (Tubular kerek keret, Tubular négyszogletes keret).
A himzeésmezd mindegyik keretnél a keret bels6 szélére értendd, azaz arra teriletre, melyen a
nyomoétalp szabadon mozoghat. (1. Abra)

igy erre kell jovahagyni a minta himzésmezében térténd elhelyezését.

1.

2.

3.

4.

5.

Kerek keret

Outer

Igazold a 5 (Top) (Tetd)
megjelenését a kijelzén és menj a 4.

lépéshez. Ha nem jelenik meg, menj a 2.

|épéshez.

"%
Nyomj és valassz "Top"-ot 03,0
gombot.

Nyomja a @ gombot.

Jobboldalon felil lathatol=] a szimbolum.

Nyomj(MEN) -t és valassz "FRAME"-t

a gombbal.
)

Nyomd a @ gombot.

Jelzi a keret kivalasztast.

T-ROUND : *Tubular kerek keret

T-SQUARE : *Tubular négyszdglete keret keret

6. Valassz E@ﬂ"TubuIar round frame” vagy

3 n Q
Tubular square frame" a D) s

&>
nyomj @ gombot.
Jelzi a kivalasztott keret méretét.

Himzésmez6

Négyszogletes
keret

Belméret (Oldalirany)

Himzésmez6

Belméret
(Hosszirany)

1. Abra

04: BIRD
i
| ™ \
Frame position 04: BI RD
Frame type ]
Log-in - ‘
Turn- of f
04 BIRD
i

1 1

—_—

FRAME

BB

<O J

HCS HCD, HCR

Q
B

0 Jl 0
T - Helisteren
PTA-32320[320mx320m] | — 7
No Name  Size(YxX)
» 90 PTA-32320 320mmx320nm
a=gw: Frane Type (SET): Set Frane
@=m: Frane Size Menu
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KERETHELYZET JOVAHAGYASA

7. A fel-le nyilak segitségével
valassza ki a kivant keret méretet

valassza ki a

8. Nyomja meg a @ gombot.

A jobb-bal nyilakkal
kivant keret tipust.

Ugorjon a 9. Iépésre, ha a gép rendelkezik laser
pointerrel és szines montirord HCS modellel.

PTA- 32320 [ 320mx320mm

No Name  Size(YxX
» 90 PTA-32320 320mmx320mm

D

== (N Frane Type (SET): Set Frane
@=m. Frame Size

Menu

& FIGYELEM: Baleset megel6zésére:
A keret gyorsan mozog.
Vigyazzon a kezeire.

g CAUTION' < Move needle >
Sl  Cancel

9. Végrahajtashoz nyomja meg a @ gombot.

A fej elmozdul balra az 1. td felé.

A keret tipusa és vastagsaga feketén, a himzé
felllet és a minta kdrvonala pirosan jelenik
meg. Mindegyik a bal oldalon lathato.

10. A 0§0 fel-le nyilak segitségével mozgat-
hatja a design helyzetét

11.Nyomja meg a @ gombot.

12.Nyomja meg a @gombot.

A keret elmozdul a masolashoz.
Ellendrizze, hogy a nyomo talp és a ti nem érin-
tkezik e a kerettel

Az , megnyomasaval atugorhatja a ma-
solas mveletet.

Masolas ledllitasa az megnyomasaval.

13.Nyomja meg a @ gombot.
A kijelzd visszater a MENU-hoz.

A megnyomasaval megkezdédik

a varras.

A nyilak

No. 90 Sguare  320x320

Adjust pattern position in hope
as desired using arrow keys,
then press SET.
Buttons on Control panel perform
these functions:
Center Design Adjust Posmon

FUNE MENU

w‘“‘v
FQST ESE

Fast movement

Set Position | Menu

@

Himzésmez6 Minta kérvonala

No. 90 Squef 320x320

=

~
oy

Ft

'l

No. 90 Square  320x320

Confirm that the design is a actually
in the hoop by design trace.

Buttons on Control panel perform
these functions:

Forward tracmg—l (Slart tracing
FUNC MENLI

FAST

@

Back tracmg Sklp

Menu

No. 90 Square  320x320

J—
Is this all right for the sewing position?
Choose YES to confirm your approval
of trace and sewing position, or select
NO to return to the FRAME screen.

No

N~

Menu

04: BIRD

Y
#ls

oo

iy

™

segitségével valassza ki a ,No” (nem)-t és nyomja meg a @ gombot

A kijelzb visszatér a 9. 1épéshez.
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@ Sapkakeret

A HAPPY félszéles és széles sapkakeretének
himzésmezbje a gépben elmentve megtalal-
hato.

A himzésmezéje Y tengelye allithatd a
sapkak varialasa érdekében. (1. Abra)

1. Haa y=] Szimbo6lum megjelenik a
kijelzén, menj a 4 1épéshez.
Ha nem jelenne meg, akkor menja 2.
|épéshez.

2. Nyomj -t valassz "Top" -ot a
gombbal.

3. Nyomd @gombot.

y=] szimb6lum megjelenik.

4. Nyomj és valassz "FRAME" -t a

gombbal.

5. Nyomd a @ gombot.

A kivalasztott keretet jelzi:

CAP: Sapkakeret

Hil

A

N

mzésmezd

Himzésmezd
(Hossziranyu)

*y
| (- 40-67mm
Himzégmez@'
(Oldali iranyu) Fig. 1

Frane
Frane
O Set

RO—

Log-in
Tur n-of f

POSi tion

ype

PATTERN

SETTING NEEDLE READ OPTION

3 @[S
@&

=0 DUi

-
um-- [} Thresdaut  Yes
By C=IRIEEE:
is — Keeprull  : Yas

POSITION

LOCATE EDIT [CFRAME | LETTER

ABC
‘%}J ,»SZ»\Y\:N 2®(s )| ABC

A %€

Cap(Std.) [ 67misom] | o

1

No Name  Size(WxX) | %

»111 Cap(Std.)
112 Cap(W de)
113 OnePoint S
114 nePoint L

ax=ge: Frane Type (SET): Set Frame
e

@=m: Frane Siz

7

67mx 180mm
67mmx 290nm
55mx  40nm
55mx  76mm

Menu
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Afellle gombbal

valaszd ki a kivant keretet.

Nyomj(MENY) és nyomj GET) a himzésmez§

cseréjéhez.

Cap(Wde) [ 67mx290mi

|#
=

NbName

=9 (Gt

Si ze( YxX)
111 Cap(Std.) 67mmx 180mm
»112 Cap(Wde) 67mmx 290nm
113 OnePoint S 55mx  40mm
114 OnePoint L 55mx  76mm

G=n: Frane 1S'ype (SET): Set Frame
e

@ Frane Siz Menu

»Size Y. 67

Ha nem kivan cserélni, ugorjon a 14. [épéshez.

8. Nyomd a é‘_ﬁj gombot.

9. Ajobb/bal =
gombbal vélassz

»Size Y. Of

pSize Vi W7

helyiértéket majd felle@C®) gombbal valaszd ki

az értéket.
Vidd be a sapka szélességet.

Size Y : 40 ~ 67mm

10. Nyomd a@ gombot.

A beiréas rogzitésre kerul.

11. Nyomd a(ESC) gombot.

pSize Y. 47

Cap(Wde) [ 47mx290m

i” e
=t

NbName

=9 (%

Si ze( YxX)
111 Cap(Std.) 67mx 180mm
»112 Cap(Wde) 47mmx 290mm
113 OnePoint S 55mx  40mm
114 OnePoint L 55mx  76mm

12. Nyomd a@ gombot.

A fej balra, az 1 t(ih6z megy.

A keret mozog és a minta a keret kdzepét veszi
fel. A keret tipusa és formaja feketén, a
himzésmez6 és a minta kdrvonala pirossal
jelenik meg a baloldalon, Ez segiti 6nt annak
ellenérzésében, hogy a minta a himzésmez&be
belefér-e vagy nem.

Cap(Wde) [ 47mmczaom]

Adjust pattern position in hope
as desired using arrow keys,
then press SET.

Buttons on Control panel perform

these functions:
Center Design Adjust Position
MEHNL

FUNC
=) Rl C)l
c:r »—H
FAST O _ £ ESC

Set Position Menu

Fast movement

13. 0:.;0 a minta nem férne el a
himzésmez&ben, vagy az elhelyezkedés tovabbi
mozgatast igényel, hasznalja a gombot.

Minta kbrvonala  Himzésmez6

Cap(Wde) [ 47mx2gom]

1
]

= -
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14.Nyomja meg a @ -et

& FIGYELEM: Baleset veszély
A keret gyorsan mozog.
Ne érintse meg a keretet

Cap(Wde) [ 47mx180mm]

Gy6z6djon meg rola, hogy a design
a masolaskor a keretben
hnl\lvnl(nrhl( el

Akezeld panel Eombjai az alabbi
funkciokat jeldli

Forward tracmg—l Start tracing
(El6re rﬁé_%l F
SET

Misolas megkezd
FQST SC

Back fracing —] §k|p iAtUgfaSRAe

15.Nyomja meg a @ gombot.

A keret mozogni kezd a masolashoz.

Ellenérizze, hogy a nyomotalp és a tii nem
ernek e a kerethez.

Az megnyomasaval atugorhatja a
masolas funkciot.

Masolas ledllitasa az el.

16.Nyomja meg a @ -et.

A kijelzd vissztér a MENU-h6z
A [START| gomb megnyomasaval
megkezdddik a varras

Anyilakkal @20

véalassza ki a ,No” (nem)-t és nyomjon GED) -et

A kijelzb visszatér a 12. 1épéshez.

{Visszafele masolas)

Cap(Wde) [ 47mc180mm]

Ez a megfeleld varrasi pozicio?
Nyomjon YES (igen)-t a masolas és
varrasi pozicid jovahagyasahoz, vagy

nyomjon NO (nem)-et a keret kijelz6hdz
val ez, No

Bse)

Menu
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Keret valasztasa
@®Boader keret

Himz6terilet

Himzétertlet
magassaga

Hirpzéiteﬁ]let
szélessége Fi o 1

04: Bl RD

ey

1. Ha megjelenik p={ (Top) ez az ikon a
kijelz6n, akkor folytassa a 4. 1épéstdl.
Ha nem, akkor a 2. |épéstdl folytassa.

™ \
. 7 7’ Q
2. NyomjFUC) és valassza a "Top" @ Frame position
: Frane e
a nyilakkal . oo yp
We e Junp
Log-in
Tuf n-of f

3. Nyomjon @gombot.

Jobb felsé sarokban

= meg fog jelenni

4' Nyomj és Vélassza k| "KERET”-et PATTERN SETTING NEEDLE READ OPTION
a nyilakkal FEE (k= | 80 M =%
<= & [ (&5 e (=] || &6

POSITION LOCATE QUEUE EDIT FRAME

MA N
l %NNﬁF m

5. Nyom; @gombot.

Ol O £ [

J 13,
s 1l " N H Boader [**Omn(**omﬂ 1 @
6. Valassza B Boader 0&0 a nyilakkal Ll ;
. . No Name  Size(YxX)
GE) és nyomja meg a Set gombot M121 Border  **0mm**0mm

a=w: Frane Type (SED): Set Frane
@=m: Frane Size Monu
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@®Kezelb altal meghatarozott keret
Osszesen 20 kezel6 altal meghatarozott keretet hozhat Iétre a memédraban mar meglévé

kereteken feldl.
A kezel6 altal meghatarozott kereteket a gép a 131-150 kdzotti keret szamokon rogziti
Kezel6 altal meghatarozott keret 131-135 : A kerek keret adatainak bevitelével kerek vagy

szogletes keretet is lIétrehozhat.
Kezel6 altal meghatarozott keret 136-150: A keret méret adatainak bevitelével kerek, szdgletes

és specialis vastagsagu keretet is létrehozhat.

20 7b  Ki01
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Kezeld altal meghatarozott keret (No.131 ~ 135)

Minden regisztralt keret himz6 terulete a keret bels6 széléhez van allitva a nyomo talp szabad

mozgasa miatt. (1,2 abra)

B Minden regisztralt keret himz6 terllete a keret belsé széléhez van allitva a nyomoé talp
szabad mozgasa miatt. (1,2 abra)

Ha a 3. abran lathatd szdgletes keretet hasznalja, a nyomotalp elérheti a keret sarkat.
In this case you need to create frame as special shape under the frame N0.136-150.

Kerek keret e i
Himz6 fellilet Szogletes keret Himz6 feliilet

/ / /Himzc's feliilet

Belsd méret
(hosszanti)

Belsé méret Fig. 1 Belsé méret (szélesség' Fig. 2 \_) Fig. 3

1. Gy6zb8djon meg réla, hogy a
megjelenik a kijelzén, majd ugorjon a 4.
épésre.

Ha nem jelenik meg az ikon, folytassa a 2. |épéssel.

2. Nyomja meg a (FUNC) gombot és 0:0:0 e —T-
valassza ki a nyilakkal a ,, Top”-t Frane P ype

0 Set
I

Log-in

Turn- of f

3. Nyomja meg a@gombot.

A jobb felsé sarokban megjelenik a

4. Nyomja meg a gombot, és a nyilakkal
valassza ki a “FRAME” (,KERET")-et

5. Nyomja meg a GET) -et

Megijelenik a kivalasztott keret

6. Valasszakia S5F “User-defined frames” | (stort (100 Y o
<>~ (kezel6 altal meghatarozott keret)-et No Name  Size(YxX) |5l
o‘)o

. . . p 133 CustonmB  200mm
Megjelenik a a kivalasztott keret mérete. 134 Customt  250mm

135 Customb  300mm

. : b »131 Custond  100mm ©
és nyomja meg a SET) gombot. Q 13 Custor? 150mm
P

a=gw: Frane Type (SET): Set Frane
e

@=m: Frane Siz Menu
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7. A fel-le nyilak segitségével jeldlje
ki a keret kivant méretét

A jobb-bal nyilakkal kijeldlheti a megjelen-
itett keret tipusat.

Cust oL [100m{ ot Eﬂ
No Name  Size(YxX) | ¢=rHE]
»131 Customl  100mm &

Q 132 Custon?  150mm

133 CustonB 200nm &
134 Customt 250nm g
135 Custonmb 300mMm
;Frane Type (SET): Set Frame
@=m. Frame Size Menu

8. Nyomja meg a gombot, majd a
et a himzd terllet megvaltoztatasahoz.

Ha nem szeretné megvaltoztatni,
folytassa a 16. |épéssel

9. Nyomja meg a GET) gombot.

10.A fel-le nyilakkal kivalaszthatja a
keretet (tipus).

O : Kerek keret
[ : Szdgleteskeret

11.Nyomja meg a GET) gombot.

Valassza ki a szélesség vagy hosszanti
iranyt, és a fellle nyilakkal_véltoztas-
sa meg a keret méretének megfeleléen.

12.Nyomja meg a @ gombot.

13.A jobb/bal o‘.’o nyilakkal valassza
ki a szamjegyet, =

. . A > 2 .
majd a fel/le nyilakkal@_{)valassza ki a
szamot

A himzéfelllet méretének input szama

14.Nyomja meg a @gombot.

Bedllitasok rogzitése.

15.Nyomja meg a(SET)gombot.

»Jass . O
Size L: 150
> ass .
Size L:

A kivalasztott
kerek keret jele

»( ass

A kivalasztott szog-
letes keret jele

»( ass :

SizeL: 1 SizeY: 1
Size X 150
dass : O Gass : [
»Size L. 150 pSize Y. 150
Size X 150
dass : % Gass : [
»Size L 15 pSize Y. 15
Size X 15
dass : é% Gass : [
pSize L. 1 »Size Y. 1[20
Size X 150
Cass . O Jass : [
»Size L. 160 »Size Y. 160
Size X 150
No Name  Size(YxX) | | No Name  Size(YxX)
131 Custonl  100mm P131 Custonl  100nm
P132 Custom?  160mm 132 Custom2  160mmx150mm
133 Custom8  200mm 133 Custom8  200mm
134 Customd  250mm 134 Customd  250nm
135 Customb  300mm 135 Customs  300mm
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16.Nyomja meg a gombot.
Ugorjon a 17.1épésre, ha a gépe ren-
delkezik lIézer pointerrel és szinet monitoru
HCS modellel

& FIGYELEM: Baleset veszély
A mozg6 fej gyorsan mozog.

A keret gyorsan mozog.

Ne érintse meg a keretet.

17.Nyomja meg a @ gombot.

A keret tipusa és vastagsaga feketén, a
himz6 felplet és a minta kérvonala pirosan
jelenik meg a bal oldalon.

Ez segit Onnek ellendrizni, hogy a minta bele-
fér e a keret himz4 fellletébe.

18.A nyilakkal valtoztathatja a design
helyzetét

Minta széle Himzés terllet

19.Nyomja meg a @ gombot.

20.Nyomja meg a @ gombot.
A keret a masolas elvégzésére mozogni kezd
Ellendrizze, hogy a nyomo talp és a ti nem érinti
e a keretet
Az megnyomasaval atugorhatja a ma-
solas funkciot.
Mésolas megallitAsahoz nyomja meg az -
et.

21.Nyomja meg a gombot.
A kijelzé visszatér a MENU-hoz.
A gomb megnyomasaval megkezdédik a

varras.
A2 valassza ki a “No” (nem)-t,
D (nem)

O

A Kkijelzb visszatér a 16. Iépéshez

A nyilakkal

ﬁ Vigyadzat! < tlimozgatas >
B | Cancel

stt Onﬂ[*******]

lgazitsa a keretbe a minta kivant
poziciojat a nyilak segitségével, ma-
Jd nyomja meg a SET gombot
A kezel6panel ?(ombjai az alabbi
funkcidkat jeloll
Center Design Adjust Position
(kdzgple%e ot (FE%iC ﬂbeigazitésa)
deSIgn) FRST @D ESC
=) - it
Fast oven LS@gsmon

AvAre mn—onA m
{gyors-Fmozgas) (pozicis jovanagyasar
Behuzas .
kivalasztott sz6-
letes kerethe

Behlzas kivalasztott
kerek keretbe

Cust on® [ 160mi  Cust on? [ 160mx150m

- -

1

I
W,

Minta széle Himzés terllet

Cust o [******+] Gy6z6djon meg rola, hogy a design
masolaskor a design pontosan a
keretben helyezkedik e el.
A kezel8 panel gombjai az alabbi
funkcidkat tdmogatjak: )
Forwardﬂ&cing‘l rtMtEracmg
(El6re masolasy—=- M PRE megkezdése)
(Fﬂff) d' ESC
Back trasig—} tugras)
Me
(Visszafele masoras) o
OJSt OrTQ [ *******]
Ez a megfelel6 varrasi pozicié?
Nyomjon YES (igen)-t a masolas és varrasi
pozicié jévahagyasahoz, vagy nyomjon
NO (nem)-et a keret kijelz6héz valé vis-
szatéréshez.
Yes No
Menu
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Kezel6 altal meghatarozott keretek (No.136 ~ 150)

Keretet kell Iétrehoznia olyan adatok szamara, melyek elérik a keret szélességét és be kell
vinnie a megadott adatokat.

15 kulonb6z6 méretl vevéi keret adatait tarolhatja

Meg kell adnia a vevéi keret méreteteit majd be kell vinnie a gépbe. [P 20-B
Minden regisztralt keret himzési terulete a keret peremének belsé részéhez igazodik a nyomoé-
talp szabad mozgasanak figyelembe vétele miatt. (1.abra)

Kerek keret Himzési teriilet

X

Szdégletes keret Himzési teriilet
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Kezeld altal meghatarozott kerethez tartozé méretadatok betaplalasa (no. 136-150)

Hasznaljon ,WordPad” szovegszerkeszt6hoz hasonld szamitogep szoftvert és az alabbi
konstrukcio szerint szerkessze meg a keret méreteit, majd vigye fel azokat a gépre.

Type =1 (Adat tipusa) Type = 2 (Adat tipusa)
90° 90°

L9O| L8O 170 | o |
L50 Ar
L40

L30 L0
L20
L10
LOO L0OO |
____/ o T = T =0
l o
A kezel6 altal ; A kezeld altal !
|étrehozott ker!et |étrehozott keret |
k6zéppontja | kdézéppontja |
I , I _
Fig.1 Fig.2

Keret adat szerkezete

Type = [Adat tipusa

Name = "[Keret neve]"

Form (Forma)keret vastagsaga= [L00],[L10],[L20],[L30],[L40],[L50],[L60],[L70],
[L80],[L90] (Frame shape)

Tipus: Véalassza ki az adat tipust az aldbbi szamok szerint
1: Keretméret 2 :Lehetséges himzés méret
Figyelem: ha az 1-t valasztja, a gép automatikusan kisebb méretet rogzit a
nyomotalp atmeérdjekent
ha a 2-t valasztja, a gép pontosan ugyanazt a méretet rogziti, amire
himezhet

Név: A kezeld altal meghatarozott keret megvezése. , jellel irjon be 10 karaktert.

Forma : Hagyatkozzon a fenti abrara. Irjon be pontosan 10 fokos dimenzionként a keret

belsé méretét (20-500mm)
Irja be a hosszusagot LOO-t6l L90-ig 6sszesen 10 pontban ,-t hasznalva minden méret

adat kozott.
Ha kerek keretet valaszt, a hosszusagi méret mind a 10 pontjanal azonos adat kell

szerepeljen.
Ha a 2. tipust (adat tipus) valasztja, a hosszusagi adatokat csak LOO és L90 kozott adja

meg.

END (VEGE): Téltse ki az adatra vonatkoz utolso sort. Feltétlenil Iépjen be az ,END”-be.

Kérjuk hasznaljon félszélességl adatokat.
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FRAME CONFIRMATION (Keret kivalasztas)

Amikor elmenti a keret méretét, kérjuk mentse a dokumentum formajat, és neveét.

Keveseb mint 8 karakterrel.
Hosszabitsa meg: TXT
Példa: ROUND250.TXT

Kérjuk 6rizze meg a keret méretét a gép memoriajaban, és olvassa el az adatokat.

Himz&gép. [P 20-D

Példa a keret méret adataira
Minta az egyes tanitasi médszerhez. ( Type 1,2)

Példa: Kerek keret

Type =1

Name = "Round"

Form = 125,125,125,125,125,125,125,125,125,125
END

Példa: Szogletes keret

Type =1

Name = "PS240"

Form =120,122,126,130,128,120,106,100,96,94
END

Példa: Lehetséges himz6 méretek

Type =2

Name = "T-SC-01"
Form = 90,60
END
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Keret adatainak beolvasasa

. Nyomj és valassza ki a "FRAME"

(keret)-t.
<>

. Nyomja meg a @-et.

Megjelenik a kivalasztott keret.

. Valassza ki a nyilakkal a @&
“User-defined frames” “(kezel6 al
tal meghatarozott keret) és
nyomja meg a @-et

Se0

. Nyomj(MENU)-t és a
<> Nhyilakkal valassza ki a [Bzie
D Fa)

ikonokat.

. Nyomjon GED) -et .

. Vélassza ki a nyilakkal a memdéria kéartyat
<=~Vvagy az USB memariat.
v

[ FRAME |

@

HCD, HCR

Cust ont [100m] & B
No Name  Size(Yxx) | ]
»131 Custont  100mm &
132 Custon  150mm
133 CustonB 200mm &
134 Customt  250mm e
135 Custonb 300mm
a=: Frane Type (SET): Set Frame
@=mp: Frane Size Menu
Cust o [ 100m &y
No Name  Size(YxX)
»131 Custont 100nm
132 Custon? 150mm
133 CustonB 200nm
134 Customt 250mm
135 Custonb 300m
a==w: Frane Type (SET»:Set Frame
@=p: Frane Size Menu
Cust omt [ 100m] & Eﬁ
No Name  Size(YxX) | et
»13 1 &
13; [H p—
13! | )
13 | =
135 Cust onb 300nm
ax=gs: Frane Type (SET): Set Frame
@=m: Frane Size Menu

i
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7. Nyomjon @ -et.
Megjelennek az adathordozén tarolt keret
adatok.
v Ne tavolitsa el az adathordozot
Ha ekkor tavolitja el a kils6 memoériat,
az adathordozoén vagy a gépen lévé mintak
adatai sérulhetnek

8. Vélassza ki a nyilakkal a mintét.

A kijelz6t tovabb goérditheti jobbra vagy 0&0
balra a nyilak segitségével, amennyiben fehér
rész lathat6 a goérdulé mentben.

9. Nyomja meg a@-et.

- Reading --- e

Ij Mappa: Az ikon kivalasztasaval és a@gomb megnyo-
méaséaval a mappa elemei megjelennek a képernydn.
Visszalépés : Amint belépett a mappéaban, ez az ikon megje-
lenik a kijelzdn a lista tetején. Az ikon kivalasztasaval és a@
gomb megynomasaval kiléphet a mappabdl.

Szintén kiléphet a mappabdl az megnyomasaval.

Scrolling display

Amint a keret adatai beolvasasra kertlttek, a kijelzén Move the frane to center,

megjelenik az On éltal készitett keret

10. Mozgassa a nyilakkal a himzé keretet a
keret (& kdzé tjahoz.
ere O0zéppontjahoz

11.Nyomja meg a@et.

A gép rogziti a keret kozéppont koordinatait.

then press SET.
X 00 Y 00

Mve the frane to center,
then press SET.

X 12.6 Y: -4.0

Square [320mx300m e 5
No Name  Size(YxX) | et
136 CQustoml  100mm &
137 Custon? 150mm
138 Custon8  200mm &
»139 Spuare 320mx300m &
:Frane Type (SET): Set Frame
=g Frame Sze Menu
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12.Amennyiben jévahagyja a keretet az On himzés designja szamara, ugorjon a
kezel6 altal meghatarozott keret jovahagyasa lépéshez. (No.136 ~ 150).

Az megnyomasaval kiléphet a map-
pabdl (.... l&thaté a lista tetején) vagy
visszaléphet a MENU-re (... nem lat-
hat6 a lista tetején).

Amennyiben egy almappaban van, kdzvet-
leniil a MENU-be léphet vissza az .
folyamatos nyomva tartasaval.

Visszatérés Menu mdédba az gomb
megnyomasaval.
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Keret jovahagyasa

Kezel6 altal meghatarozott keret kivalasztasa (No.136 ~ 150).
Ez engedélyezi a himz6 terulet €s a minta kdzotti pozicio jovahagyasat

1. Ellendrizze, hogy a (Top) =g meg-
jelenik e a kijelzén, és ugorjon a 4.
|épésre.

Ha nem jelenik meg, térjen at a 2.
lépésre

2. Nyomja meg a -t és

valassza ki a nyilakkal a “Top” -t

0=0

3. Nyomja meg a@ gombot.

Jobb felsd sarokban megjelenik a

4. Nyomja meg a (MENU) -t és valassza
<=\ ki a nyilakkal a “FRAME”
@<

5. Nyomja meg a @ gombot.

Megijeldli a kivalasztott keretet

6. Valassza kia ¥ “User-defined frames”
(kezelo altal meghatarozott design)-t,

és nyomjon (SET) -et

Megijeldli a kivalasztott keretet

7. Hasznalja a fellle

nyilakat a keret kivalasztasahoz

Frame position

Frame type

O Set

| fop |

Log-in

Tur n-of f

_ [ERAME ]
HCS HCD, HCR

Q
[
e

=
= N
CUSTOM REGISTERED
Cust ontl [ 100m] Ay el
No Name  Size(YxX) | &5
»131 Custonl  100mm &
132 Custon? 150mm
133 CustonB  200mm )
134 Customt 250nm &
135 Customb  300nm
. Frane Type (SET): Set Frame
. Frane Size Menu
TSQUARE] 330mm300m] = B
No Name  Size(YxX) | et
136 TSQUARE  330mmX180mm <§>
»137 TSQUARE  330mmX300nm
?
- Frame Type (SET): Set Frame
OnB Frame S Menu
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8. Nyomja meg a &ET) gombot.

Ugorjon a 9. Iépéshez, ha a gép
rendelkezik |ézer pointerrel és szines moni-
tord HCS modellel

& FIGYELEM: Baleset veszély
A mozg06 fej gyorsan mozog.

A keret gyorsan mozog.

Ne érintse meg a keretet.

9. Végrehajtashoz nyomjon GET) -et.

A fej balra mozdul az 1. ti felé

A keret tipusa és vastagsaga feketén, a himzé
felllet és a minta kérvonala pirosan jelenik
meg. Mindegyik egyszerre jelenik meg a bal
oldalon.

10. A nyilakkal valtoztathatja meg a
keret poziciojat

11. Nyomjon GED) -et.

12.Press the @ button.

A keret elindul a mésolas elvégzéséhez.
Ellendrizze, hogy a nyomo talp és tli nem éri e
el a keretet.

Nyomijon -et, ha &t kivanja ugrani a méa-
solast.

Méasolas megallitisahoz nyomjon -et.

13.Nyomja meg a gombot.
A kijelz6 visszaugrik a MENU-hoz.
A megnyomasaval megkezdédik a varras

A nyilakkal ? valassza ki a “No”
(nem)-t és nyo

A kijelz6 visszatér a 9. |épésre.

A\ CAUTION < Mbve needle >
B  Cancel

TSQUARE[ 330mmk300mm

Igazitsa be a minta poziciojat a
keretbe a nyilak segitségével,majd
nyomja meg a SET-et.

A vezérld panel gombjai az alab-

bi funkciokat jelolik:
Center De5|gn AdJust Position

(kozé %I iqf igazitasa)
LSeT Position

Fas ovement
(pozics De'émlﬁ_

(Gyors mozgas)

[
Himz6 felllet Mlnta kdrvonala

TSQUARE 330g@k300m]

S

TSQUARE] 330m300mm

Ellendrizze, hogy a design a design
masold keretén belll van e.

A vezérl8 panel gombjai az alab-
bi funkcickat jelolik:
g t tracing

Masolds megkezdése)

FAsT EsC
[a— i

Back tracing —I éklp At“q,,%,,L

(Visszafelé masolas)

TSQUARE[ 330mmk300nm]
R

Ez a megfelel6 varrasi pozicié?
Nyomjon YES (igen)-t a masolas és
varrasi pozicié jévahagyasahoz, vagy
nyomjon NO (nem)-et a keret kijelz6h6z
valo visszatéréshez.

No
N—
Menu
04: Bl RD
(U
| \
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Kezel6 altal meghatarozott keretek torlése ellenallas esetén (No.136 ~ 150)

Kezel6 altal meghatarozott keret torlése a memaoriabdl ellenallas esetén

1. Nyomjon (MEND-t és valassza ki a
o‘.’o nyilakkal a ,FRAME” (keret)-t.
<>

2. Nyomja meg a@gombot

Megijeldli a kivalasztott keretet.

3. 6.Valassza ki a nyilakkal

LY g
,User- defined frames’ (kezeld altal
meghatarozott keret)-t, majd nyom-

ja meg a (SET) gombot.

4. Valassza ki a nyilakkal a ,User-defines
frames”-t (kezeld altal meghatarozott keret)

(No. 136-150)

5. Nyomja meg a -t és

o0
valassza a ki a nyllakkal a @ b =

6. Nyomja meg a @-et.
A kezel§ altal meghatarozott keret torl6dik

Nyomjon (ESC)-et a Menu mod-ba valé vissza-
téréshez

Nyomjon ismét (Esc)-et a Drive mod-ba
(Uzemkész allapot) val6 visszatéréshez.

[CFRAME |

HCS HCD, HCR

0
HOH-
REGISTERED
Cust oml [ 100mm] = B
No Name  ize(Yx) |5l
»131 Custonl  100nm &
132 Custon? 150mm
133 CustonB  200mm »
134 Customt 250nm s
135 Cust onb 300nm
. Frane Type (FET): Set Frane
‘Frane S Menu
No Name  Size(YxX) |5
P136 TSQUARE  330mX180mm| &>
137 TSQUARE ~ 330nmX300mm
?
. Frane Type (ST Set Frane
Frane Size Menu
No Name  Size(YxX) | EiHHD
P136 TSQUARE  330mmX180mm|[ &
137 TSQUARE  330nmX300mm
?
. Frane Type (ST Set Frane
Frane Si Monu
TSQUARET 330mmk300mm % [.5
No Name  Size(YxX) | &5
P136 TSQUARE  330mmX300mm| &>
?
d=i Frame Type (BET): Set Frane
= Frame Menu
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Keret kdzéppontjanak megvaltoztatasa (No.131 ~ 135, N0.136 ~ 150)

Lehet6sége van megvaltoztatni a rogzitett keret kdzéppontjat amennyiben kivalaszja a keretet és
hasznalja a ,Frame position” (keret pozicio) es a ,Center” (kozéppont) gépi funkciokat [ 3-B)
Amennyiben a keret nem kdzéppontos, végezze el az alabbi Iépéseket az kdzéppont Ujra
beallitasahoz

1. Nyomja meg a gombot és a —
C)nyilakkal valassza ki a FRAME-t
(keret)-et.
| FRAME |
»@)(s ]
2. Nyomja meg a @ -et HCS HCD, HCR
Megjeldli a kivalasztott keretet
= i ST
C J 10O & L
= J_l \_. !
Cust ontL [ 100m] B Eﬁ
3. 6. Valasszaki a nyilakkal a g3 No Name  Size(YxX) | E<t0
defines frames”-t (kezé”ﬂ‘)"'altal meg- $131 Custonl  100mm %
132 Qustom  150mm
hatarozott keret) és nyomjon (SETyet 3 oo
134 Customt  250mm L
135 Qustors 300m
. Frane Type (SET): Set Frame
‘Frane § Menu
4. Valassza ki a nyilakkal a kivant fel- TSQUARE( 330mmx180rm] & &
hasznélé atal meghatéarozott keretet. No Nane  Size(YxX) |ErHHl
& P136 TSQUARE  330mmX180mm <<,.>
137 TSQUARE  330mmX300mm
?
:Frarre Type (SET): Set Frane
@=m. Frame Size Menu
5. Nyomja meg a (iEnO+ és a Q:.:o TSQUARET 330rmT80rm] & 5
nyilakkal valassza ki a keretet No Name  Size(YxX) | d5HE]
il »136 TSQUARE  330mX180mm| &
== 137 TSQUARE  330mmX300mn [
7
. Frane Type (SET): Set Frame
.Frane § Menu

6. Nyomja meg a@ gombot.

Mve the frane to center,
then press SET.

X 00 Y 00
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7. A nyilakkal mozgassa el a himz6 keretet a
keret kozépponthoz.

Move the frame to center,
then press SET.

X 126 Y -4.0

8. Nyomja meg a GED)-et. TSQUARE 330m180mm] = =
A gép rogziti a keret kdzéppont koordinatait. No Name S ze(YxX) o)

P136 TSQUARE  330mX180mm &

137 TSQUARE  330mmX300mm

@
o
a=w: Frane Type (SED): Set Frane
@=m: Frane Size Menu

Nyomjon -et a Menu mod-ba valo vis-
szatéréshez

Nyomjon ismét -et a Drive mod-ba
(Uzemkész allapot) val6 visszatéréshez.
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@®Nem regisztralt keretek

Amennyiben Non Registered Frame (nem regisztralt keret)-et valaszt, a gép bekapcsolasakor
a kocsi még nem tud a keret pozicié kordinatainak megfeleléen mozogni.

Valassza a Non Registered Frame (nem regisztralt keret)-et, ha olyan specialis keretet kivan
hasznalni, mely kocsi mozgasa kézben eléri a nyomé talpat vagy mas gép alkatrészeket, igy
meghatarozhatja a keret pozicio koordinatait.

A Non Registered Frame (nem regisztralt keret) kivalasztasakor az alabbi funkcidk nem
elérhetbek;

* Keret jovahagyasa

* Mindenkori pozici6 rogzitése aram kimaradas esetén [p 9-2

* Elhelyezkedés [P 17-1

* Autostop funkcio, ha a mozgas tallépi a kocsi hatarokat

& Csak specialis vastagsagu keret hasznalatakor jeldlje ki a Non Registered Frame
(nem regisztralt keret)-et.. Ha mikodeési probléma lép fel, a ti és/vagy a nyomotal elérheti a
keret és a gépben és/vagy a keretben hiba keletkezik.

1. Nyomjon (END-t és a nyilakkal valassza
ax~ki a “FRAME” (keret)-et.

| FRAME |

2. Nyomjon GET) gombot. HCS HCD, HCR
Megjeloli a kivalasztott keretet @ {i}. Jl @3 .l’iu @'ﬁ» m
2 & @
— Frame Icon disappears
. o9l . )
3. Valassza ki a N Non registe-
red” (nem regisztralt)-t és nyomjon @ 1“2'“3”” 0 OﬁB
gombot. 45 O =
>
A kivalasztott keret-et jel6l6 ikon eltlnik. @%@ﬂ ‘

Ez azt jelenti, hogy a “Non Registered” (nem
regisztralt) lett a kivalasztott.

B Ha megvaltoztatna a Non Registered (nem regisztralt) keretet egy masik tipusu keretre,
kérjuk, kapcsolja ki a gépet, és kezdje ujra.
Az ujrainditas nélkdl a gép nem fog megfeleléen mikodni.
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@®HAalozat létesitése

Allitsa be ezt a men(it ha a gépet/gépeket és a PC-t haldzati kabellel kot
0ssze. Az itteni informacidkhoz hasznalja a halézati szoftver kulon utmu-

tatasait is.
1. A gép 4ll6 helyzetében nyomj (MENU) CONTRAST [ OTRER ] REPORT ~_ GUIDE
THE S
és valassz "OTHER"-ta (%) gombbal. P e =
&V 9 >
CONTRAST OTHER REPORT GUIDE
2. Nyomd a GED gombot. o Cal ender
Q @‘ J Net wor
J System
Speed
ersion

%
r4 n ||_" . -
3. Vélassz "Network"-6t gombbal 24 T 7501

@és nyomj gombot. 5 Machine 1P ;192 168 1 10
fif Mac Address: 48 50 | 59/ 53 148 43
B Server IP : 192/ 168 1 1
E# Subnet mask: | 255/ 255 | 255/ 0

Menu
> .
4. Fellle @D gombbal H)Port No. | 781
valaszd a kivant elemet. i [EGIGENE 192 168 1 10
#j Mac Address: 00 | 00| 00 00 00/ 00
5. Nyomd a @gombot. ;__E]port No.  © 7891

ZiMachine IP: »192 168/ 1/ 10
=3 Mac Address: | 48/ 50 59 |53 48| 43

<A D
6. Jobb/bal gombbal Port No. 1| 7891
valaszd a kivant valtoztatasi beirast. i3 Machine IP: | 192 168 1/» 10

=i Mac Address: 48 50 59 53 48 43

, N . ) Port No. | 7891
@ g
7. A jobb/bal gombbal valassz ZaeMachine [P 192 168 1» 1
értéket fellle gombbal valaszd ki a id Ve Address: [ 48] [ 50)[ 59/ 53] [48] 43
szamot. -
A Port No. @ | 7891
8. Nyomd a €ED gombot. ZiMachine 1P 192 168 1/b 11
7 Mac Address: | 48/ 50 | 59/ 5348/ 43
A beallitas rogzitésre kerdl. N
Tovabbi beallitasoknal ismételd a 4-9. e [EHINENI 192 168 1 11
lépéseket. i Mac Address: | 48 50 | 59 | 53 48 43
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10.Nyomijon gombot.

11.A beallitasok mentéséhez, valassz "OK"-t

€s nyomj @ -et.

A beallitas rogzitésre keril és a kijelzd visszatér
a MENU-hoz.

a beallitdsok moédositasahoz valaszd

<EON .
"Cancel" és nyomj GED -et.
A beallitas megvaltozik és a kijelzd visszatér a
MENU-h6z.

Nyomj Uzemkész allapothoz.

S Port No. | 7891
E=TVachi no I D IETUIEETY 1011
&3 Mac Ad| Save data? 843
- X

CONTRAST | OTHER ] REPORT GUIDE

I'§
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@Géprendszer ujrainicializadlasa

Csak akkor hasznalja ezt a funkciét ha a géppel problémak
vannak. Alkalmazasakor az "OPTION" men( beallitasai tor-
|I6dnek. Ne feledkezzen meg majd az "OPTION" meni Ujra

beallitasarol.
1. All6 gép mellett nyomjon MENU-U [ CONTRAST [OTHER_ ] REPORT ~_ GUIDE
4
Ve 7 n " Q
és valasszon "OTHER -tgombbal. E ) J ‘L‘

CONTRAST OTHER REPORT GUIDE

2. Nyomjon @gombot. ‘ ﬂ |
twor

System
Speed
ersion

Mlm

=
Systeminitialize OK? (Rendszer inicializal asa)

K

3. Vaélassz "System"-et és nyomj @-et [OﬁRﬁT @ng REPORTH GUI

4. Valassz "OK"-t a gombbal ha
akarod a funkciot ha nem akkor

@-et. Cancel | HESH

Systeminitialize OK?

“cancel”, nyomj
A képernyd visszatért a MENU-hoz.

5. Nyomjon @gombot.

A géprendszer formattalasa megtérténik.

HAPPY logo megjelenik a képernydn. WELCOME

GIHERRY

PRESS(SET) TO CONTINUE /8 KEEP (LEAR CIRRIAGE WILL IDE
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GEPBEALLITASOK INICIALIZALASA

@Gépsebesséqg inicializélasa

Ha E-18, E-30, E-51 vagy E-52 hiba jelentkezik a varraskor, inicializélja a gépbeallitasokat.

(MENU)-t

és valasszon "OTHER"-t €C0) gombbal.

1. All6 gép mellett nyomjon

2. Nyomjon @gombot.

3. Valassz "Speed"-et €s nyomj @-et

4. Valassz "OK"-t ha akarod
a funkcioét. Ha nem akkor “Cancel”

nyomj @ -et.

a képernydvisszatért a MENU-hoz.

5. Nyomjon @gombot.

A kijelzdn megjelenik egy figyelmeztetés, majd
a fétengely elkezd automatikusan forogni. A
sebesség lassan ndvekszik a legalacsonyabtol
a maximumig, majd automatikusan megall
melyet"Complete” felirattal jelez.

6. A fékapcsolot kapcsoljuk ki, majd kap

csoljuk be ujra.
A HAPPY logo megjelenik a kijelzén.

CONTRAST | OTHER REPORT GUIDE
®
IR e
4
CONTRAST OTHER REPORT GUIDE
U
ﬂ rﬂ'ﬂm Net wor k
> System
Speed
ersion
CONTRAST OTHER REPORT GUIDE
® Y
Speed sefting K7 (Seb. beiras K
CAUTI ON! <Mai n shaft turns>(Vigyazat, fofengel y forog!)
I 0

Speed setting OK?
CAUTION' <Mnin shaft turns>
Cancel | NS

CONTRAST OTHER REPORT GUIDE
'R EEA
’
Conpl ete
Y g
B \
N — — ||ON (be)
O ||ore 2| oFF ki

WELCOME

COHZRRY

PRESS(SET) TO CONTI NUE

/AN KEEP CLERR O AGE WILL MO
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HASZNOS TANACSOK

Probléma Okozéja Kijavitasa Oldal
Felsé cérna sza- | A 9épet nem flizték be megfelelden. A gépet flizze be Ujra. 4-6
kad A tl nincs megfeleléen behelyezve. Ujra helyezze be a t(it. (Emlékezziink: a 4-1
tinek van egy eleje és hatuljal).
Cérnafeszesseég tul laza. Cérnafeszességet allitsa be Ujra. 8-1
Gyenge cérnamindseg. Rakjon fel a gépre mindségi Falk cérnat.
Szaraz hurokfogo. Olajozza meg a hurokfogét. 23-1
A mintaban Ures Gltések vagy folyamatos |Kapcsolja be a “Stitch sweep” funkciot, 14-4
apro oltesek. majd a minta adatokat olvassa be Ujra.
A fels6cérna a csévén leomlott. Igazitsa meg a cérnat.
Alsdécérna sza- Orsotok rosszul van befiizve. Flzze be az orsétokot ujra. 4-5
kad Orsézas egyenetlen, vagy tal sok van rajta. Orsézzon Ujra. 4-4
Cérnafeszesség tul laza. Cérnafeszességet allitsa be Ujra. 4-4
Hurokfogé piszkos. Tisztitsa meg a hurokfogoét. 23.2
Szaraz hurokfogé. Olajozza meg a hurokfogét. 531
Carnaszakadas |[Fels6cérna nincs benne a fonal6r Flzze be a fels6cérnat az eléirasoknak 4-7
lampa vilagit, gorgbjében. megfeleléen.
annak ellenére,
hogy a cérna
nem szakadt el.
Oltéskihagyasok |Helytelen tiibehelyezés. Tt helyezze be Ujra. 4-1
Gorbe vagy tompa t. Rakjon be uj tdt. 4-1
Helytelen tlivastagsag. Valasszon megfeleld tlivastagsagot. 4-2
Anyaggyirédések| A gépet nem flizték be megfeleléen. Flzze ujra a gépet. 4-6
Orso6tok rosszul van beflizve. Flizze be ujra az orsotokot. 4-5
Tompa t0. Cseréljen tdt. 4-1
Cérnafeszités tul laza. Allitsa be Ujra cérnafeszitést. 8-1
Laza oltések Orsétok rosszul van befiizve. Flizze be Ujra az orso6tokot. 4-5
vagy hurkok A gépet nem flizték be megfelelden. Flizze Ujra a gépet. 4-6
Cérnafeszesség nincs rendesen bedllitva| Allitsa be Ujra cérnafeszitést. 4-5,8-1
Gyenge Anyag ramazasa nem megfelel6. Ramazast végezze szabalyszerien. 6-2,7-9
mintavisszaadas [ Rugalmas anyag. Megfelel6 alatétanyagot hasznaljon. 6-2,7-9
Keret nincs megfeleléen a helyén. Keretet helyezze be megfelel6en.
6-3,7-5
Tutorés Gorbe vagy tompa ti. Cseréljen tit. 4-1
A tl nincs megfelel6en behelyezve. Cseréljen tit. 4-1
Anyaghoz képest vékony ti. Cserélje vastagabbra. 4-2
Gyenge ramazas. Réamazzon ujra.
Gép nehezen fut | Piszkos hurokfogo. Tisztitsa meg a hurokfogot. 23-2
Olajozza meg a hurokfogat. 23-1
A gép nem indul [Halozati kabel nincs csatlakoztatva. Csatlakoztassa a gépet Ujra.
Halézati kapcsolod nincs bekapcsolva. Kapcsolja be a halézati kapcsolot.
A gép biztositéka kioldott. Cserélje ki a 6A-es biztositékot. Kapcsol- 3-5
ja vissza a biztonsagi stop gombot. 3-1
A gép nem indul |Biztonsagi stop kapcsolo kikapcsolva. Kapcsolja vissza a biztonsagi stop gom- 3-8
bot.
Men( nem talal- |A kijelzd kontraszt beallitdsa nem Allitsa be az LCD kijelzd kontrasztjat. 3-6

hato

megfeleld.
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HIMZESSEL KAPCSOLATOS FOGALMAK

Thread break back (Cérnaszakadas vissza)
Ezzel a bedllitdssal a keret a cérnasza-
kadaskori hely elé néhany o6ltéssel visszatér.

Color change number (Szinvaltasi szam)
A varrandé tliszamot (cérnaszin) be lehet allitani
minden szinvaltasi szamhoz.

Memory pattern
Mintak a memoriaban vannak tarolva.

Start point of the frame ( Keret kezdépontja)
Ez az a pont, amelynél a keret elkezd mozogni,
még miel6tt a gép varrni kezdene.

Trace back (Korbefutas vissza)
Ez futtatja a keretet a minta szerint a varrasi iran-
nyal ellentétesen.

Trace forward (Korbefutas elére)
Ez futtatja a keretet a minta szerint a varras
irdnyaban.

Various function settings (Kulénb6z6

funkcid beallitasok)

Altalanos fogalomként ismertek a: tiirud
kivalasztas, konvertalas, minta beallitas, ismételt
varras, offset és frame out funkcidk, melyek a
minta adatokban kerlilnek rogzitésre.

Zero stitch (Nulla 61tés)
Ez egy olyan 6ltés, melynek az X- és Y- iranyu
mozgasa is nulla és a tli a mozgasat ugyanabban a
helyzetben fejezi be.

Original Point (Orig6)
Az a keret helyzet, melyben a gép a himzésminta
kezdetét automatikusan, kezdettél fogva kiin-
dulépontnak fejezi be.

Stitches (Oltések)
Az 6ltés a minta adat minimalis egysége. Az ilyen
“6ltéseknek” killdnbdz6 tipusai vannak: “oltések”,
mely determindlja a varrasi sorrendet; “funkciok”
melyek funkciokat diktalnak mint pl. ugrasok,
cérnavagas, stb.; “oldalmozgas tavolsag” és
“hossziranyu mozgas tavolsag” melyek a keret
mozgasi tavolsagat vezérlik.

Speed limit (Sebesség korlat)
Ez egy funkcié kéd, mely a legnagyobb
sebességet korlatozza. Ha a varrasi sebesség
csOkkentése az igény pl. a minta egy meghatéro-
zott pontjanal, korlatozhatja a sebességet a kivant
Oltéshez megadott megfelel6 funkcié koddal.

Auto origin
Ez az utasitas a keretet automatikusan az origéba
viszi a himzés befejezése utan.

Communication speed
Az adatok atviteli sebességét jelenti a gép és a
PC ko6z6tt, melyek soros porttal csatlakoznak.
Magasabb atviteli sebesség gyorsabb kom-
munikaciot jelent, de ndveli a tévedés veszélyét.
Gyakori kommunikéaciés hiba esetén a sebesség
csokkentendé.

Tubular round frame, Tubular square frame
(Tubular kerek- és négyszogletes
keret)

HAPPY gyartmanyu keretek melyeket zart aruhoz
hasznélnak, mint pl. T-shirts-6k, zsakok, stb.
Ezeknek a kereteknek mindkét oldalon van be-
fogojuk.

Memory media
What saves design data by things, such as
memory card and a USB memory.

Data format (Adat formatum)

Ez egy olyan formatum, melybe a minta ada-
tokat konvertaljak.

Color change stop (Szinvltas stop)
Ha a szinvaltasi szamhoz szinvaltas stop-ot
rendelnek a gép kihimzi a beirt szinvaltast, majd
megall.

Conversion

Ez egy adott mintanak az alakimaz6 éaltal szaba-
lyozhato beallitdsa 90 fokonkénti forgatassal.
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Phone: +81-3-3834-0711 FAX: +81-3-3835-8917
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